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Pravidla pro lichy poéet hraéu
(3, 5 nebo 7 hraéu)

Pravidla z(stavaji stejna s nasledujicimi Gpravami:
Jeden hra¢ se po celou hru stane sudim. Zjisti, s kym
je nejvice sladény!

V kazdém kole se ostatni hraci musi pokusit vybrat
stejné obrazky jako sudi, aby prokazali svoji sladénost.

Sudi:
- Na hernim planu nema

- VZdy vybird 5 karet bez ohledu na poli¢ka herniho

planu.

Kazdy dalsi hrac:

- Na zac¢datku hry umisti svoji na startovni po-
licko.

- Vybird pocet karet odpovidajici ¢islu na

poli se svou .

Na konci kazdého kola kazdy hra¢ porovna své karty
s kartami sudiho:

=> Za stejny obrazek na stejném mist& postoupi
o 3 policka.

=> Za stejny obrazek na jiném misté postoupi

@ o 2 policka. @
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Na'stejne

Autor hry: Craig Browne
llustrace: Laura Michaud
3-8 hracu od 10 let

HERNi MATERIAL

*Therni plan

* 8 vidlicek

1 pravidla hry
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Pravidla pro sudy poéet hract
(4, 6 nebo 8 hract)

VAS CiL: BUDTE TA NEJSLADENEJSI DVOJICE!
» Polozte na stll herni plan a bali¢ek karet témat.

» Kazdy hra¢ si vezme jeden bali¢ek 42 karet obrazki,
Rubova strana kazdé karty udava barvu balic¢ku. Kaz-
dy bali¢ek obsahuje stejnou sadu 42 obrazk.

» Rozdélte se do tymu po dvou tak,
aby ¢lenové tymu sedéli vzdy na-
proti sobé. Kazdy tym si vybere vi-
dlicku odpovidajici jedné ze dvou
barev hrd¢d a umisti ji na startovni poli¢ko.

PRUBEH HRY

nJeden hra¢ fekne ¢&islo v rozmezi 1 az 12, dobere si
jednu kartu témat a precte nahlas téma odpovida-
jictho ¢&isla.

B3 \zichni hragi si nyni projdou svUj bali¢ek 42 karet
obrazki a tajné vyberou karty, které podle nich nej-
Iépe znazornuji dané téma.

* Kazdy hrac si vybere pocet karet odpovidajici &is-
lu na poli¢ku herniho planu s vidli¢kou jeho tymu
(1-5 karet).

* Poté pfed sebe poloZi vybrané karty licem dold
a sefadf je podle toho, jak moc souvisi s tématem
(vzestupné zleva doprava).

El jakmile maiji vdichni hradi sefazeny karty obrazlki,
postupné je odhalte. Pfi kazdém odhaleni si oba
¢lenové tymu porovnaji své obrazky:

—> Za stejny obrazek na stejném misté tym po-
stoupf o 3 poli¢ka.

=> Za stejny obrazek na jiném misté tym po-
stoupi o 2 poli¢ka.

3 Hraéi si vezmou zpatky vech 42 karet obrazki a za-
¢ind nové kolo!

Tym, ktery jako prvni dosdhne po-

sledniho policka, zvitézi a je vyhla-

Sen nejsladénéjsi dvojici! V pfipadé remizy vitézi tym,
ktery by mél postoupit nejdale za posledni poli¢ko.
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Priklady

Dva hraci z tymu
cokoldda-okurka
odhali své obrazky:

Po odhaleni prvniho obrdzku posunou svoji v:dhcku
na hernim planu o 3 poli¢ka dopredu.

Odhall druhy obrazek, tentokrat vsak nemaiji shodu
takZe se neposunou

Po odhaleni tfetiho obrazku posunou svoji :
vidlicku na hernim planu o 2 poliéka dopredu diky :
spole¢nému obrdzku se zdpadem slunce.

PFi vybéru obrizki samoziejmé nesmite spoluhraéi ani ostatnim
hraédm cokoli naznaéovat (pfestoZe to mize byt likavé)...

Pfi odhalovani karet asi budete &asto Fikat:
PROC TAM MAS ZROVNA TOHLE?!"
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