Regler fé6r omgangar med ojimnt antal spelare
(3, 5 eller 7 spelare)

Reglerna &r i stort sett oféréandrade, med féljande
justeringar:

En spelare utses till referensspelare fér hela om-
gangen. Den spelaren vill man férséka matcha med!

Varje runda ska de andra spelarna férséka matcha
referensspelarens val av bilder.

Referensspelaren:
- Har ingen pa spelplanen.
- Viljer alltid 5 kort, oavsett aktuell ruta pa spelplanen.
De andra spelarna:
- Staller sina pa startrutan i bérjan av spelet.
- Viljer lika manga kort som anges pa rutan dar de

har sina egna .
| slutet av varje runda far spelarna jamféra sina kort
med referensspelarens:

—> Samma bild p3 samma position:

flytta 3 rutor framat.

—> Samma bild p3 olika positioner:
flytta 2 rutor framat.
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Matchyls

Ett spel av Craig Browne
lllustrerat av Laura Michaud
Fo6r 3-8 spelare fran 10 ar

*1spelplan

* 8 gafflar

*1regler




Regler fér omgangar med jimnt antal spelare
(4, 6 eller 8 spelare)

MALET: BLI DEN MEST MATCHANDE DUON!

° Lagg ut spelplanen och temakorten pa bordet.

¢ Alla spelare tar varsin lek med bildkort. Baksidan av
korten visar vilken firg de har. Alla lekar bestar av
samma 42 bilder.

* Dela upp erilag om tva och se till att lagkamrater
sitter mittemot varandra. Varje
lag véljer en gaffel som matchar
en av de tva spelarnas farger och
lagger den pa startrutan.

SPELETS GANG

n En spelare sdger ett nummer mellan 1 och 12, drar
ett temakort och laser motsvarande tema hogt.

F ala spelare far nu bladdra i sina lekar med 42
bildkort och i hemlighet valja ut kort som de tycker
bast passar temat.

* Varje spelare véljer lika manga kort som anges pa
lagets aktuella ruta pa spelplanen (1-5 kort).

* Sedan lagger alla sina valda kort nedvdnda
framfér sig, frdn mest till minst relevant till temat
(frén vanster till hdger).

EJ Nar alla bildkort ar utlagda vénds de upp
ett i taget. Fér varje kort som vands upp far
lagkamraterna jamféra sina bilder:

—> Samma bild pa samma position:
Laget far ga 3 rutor framat.

—> Samma bild fast olika positioner:
Laget far ga 2 rutor framat.

A Ala spelare far tillbaka sina 42 bildkort och n3sta
runda bérjar!

SPELETS SLUT

Forsta laget som nar sista rutan vinner och utropas
till den mest matchande duon!

Vid oavgjort vinner det lag som

kommer ldngst bortom sista

rutan.




Exempel

De tvé spelarna fran lag
Choklad-Gurka vander
upp sina bilder:

Efter att ha vant upp férsta bilden far de flytta Iagets

gaffel 3 rutor framat p3 spelplanen.

Den andra bilden de vdnder upp matchar
inte, 54 de far inte flytta gaffeln.

Efter att ha vant upp tredje bilden far de flytta gaffeln
i 2rutor eftersom bdda har bilden med solnedgangen. :

Man far naturligtvis inte ge sin partner eller de andra spelarna
néagra ledtradar under bildvalet (iven om det kan vara frestande)...

Men nér det &r dags att vidnda upp bilderna ar det bara att sdga
vad du tycker: “VARFOR VALDE DU DEN?!"




