Szabalyok paratlan szamu jatékosok esetén
(3, 5 vagy 7 jatékos)

Az eredeti szabalyok itt is érvényesek, néhany aprébb

mddositassal.
Az egyik jatékos lesz a viszonyitasi alap, a referencia-
jatékos az egész jaték soran. A tébbiek célja, hogy 6k
passzoljanak a leginkabb hozza.

A jatékosok célja minden kérben, hogy ugyanazokat a

képeket valasszak ki, mint amiket a referenciajatékos. Tervezd: Craig Browne
A referenciajatékosnak: lllusztrator: Laura Michaud S
-V ek . b y-
- nincs a jatékostablan 3-8 jatékos részére, 10 éves kortdl magyarézé
- a jatéktablatdl fuiggetlenll minden kérben 5-5 kd
vélaszt ki reflexshop
A tébbi jatékos:
- a jaték elején a kezdémezdre helyezik a sajat JATEKELEMEK:
- mindig annyi valasztanak ki, amekkora szam *1jatéktabla
szerepel azon a mezdn, ahol épp alinak
Minden egyes kér végén a jatékosok dsszehasonlitjak a * 8 pakli

kartyaikat a referenciajatékoséval:
-> ugyanaz a kép, ugyanazon a helyen:
3 1épést halad elére.

-> ugyanaz a kép, de mas helyen 3ll a rangsorban:
2 lépést halad elére.

() reflexshop

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.

Tel.: +36 1/ 773 3600

ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

A jatékot Craig Browne tervezte, www.reflexshop.hu

felhasznalasi jogok: Wildstone PKG P/L
A Compatibility cimd jaték alapjan

készult.
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Szabalyok paros szamu jatékosok esetén
(4, 6, vagy 8 jatékos)

A CELOTOK, HOGY A LEGOSSZEPASSZOLOBB PAROS

* Tegyétek a jatéktablat és a témakartyakat az asztal
kdzepére,

» Minden jatékos valaszt egy-eqgy 42 kartyabdl allé

. A kdrtyak hatuljanak szine segit, hogy melyik

paklihoz tartoznak. Minden pakli ugyanazt a 42-42 képet
tartalmazza.

» Alkossatok kétfés csapatokat, majd
a csapattarsak egymassal szemben
Uljenek le. Mindegyik csapat valaszt
egy-eqgy villajelélét, amelynek szine
megeqgyezik a két jatékos paklijanak egyik szinével, és a
starmezére helyezi.

A JATEK MENETE

I] Valamelyik jatékos bemond egy szamot 1és 12 kdzott,
majd hiz egy témakartyat és felolvassa a szamhoz
tartozé témakort.

E Minden jatékos atnézi a 42 és titokban
kivalasztja azokat, amelyek szerintiik a legjobban
illenek a témahoz.

* A csapattagoknak a jatékostdblan elfoglalt helylk
alapjan kell bizonyos darabszdmu kartyat kivalasztaniuk
(1-5 kartya).

» A kivdlasztott kartyakat képpel lefelé, sorrendben
lehelyezik maguk elé a leginkdbb passzolétdl a
legkevésbé passzoldig (balrdl jobbra).

B Amint mindenki elkészUlt, egyesével felfedik a
. Minden kartyanal a csapattagok ellendrzik
a képeiket:
-> ugyanaz a kép, ugyanazon a helyen:
a csapat 3 |épést halad elére a tablan.

-> ugyanaz a kép, de mas helyen all a rangsorban:
a csapat 2 Iépést halad elére a tablan.

ﬂ A jatékosok visszaveszik a kezlikbe mind a 42
és Uj kor kezdédik.

A JATEK VEGE

Az a csapat, amelyik el8szor ériel a

tabla utolsé mezéjét, gydz és ezzel

6k lesznek a legdsszepasszoldbb

paros! Déntetlen esetén az a csapat gydz, amelyik a
leginkabb tulhalad az utolsé mezdn.

Példak

B v

| M " A kétfés Csokoladé-Uborka
csapat felfedi a kartyait:

Az elsé kartydjuk felfedése utan a csapat villajaval
3 mezét |épnek elbre.

A masodik kartya felfedésénél nincs semmilyen
egyezés, ezért nem lépnek.

A harmadik kdrtya felfedese utdn a villzjuklcal 2 mezét
Iépnek elére hdla az azonos naplementés képnek.

A kdrtyak kivlasztdsa sordn (bdrmekkora is a kisértés) semmilyen
utal3st, jelet nem szabad adnod a jatékostarsadnak.

De amikor a kértyak felfedésre kertilnek, nyugodtan jéhet a j6
6reg ,,MIERT EZT VALASZTOTTAD?!”




