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ZIJN JULLIE HET ZIJN JULLIE HET
PERFECTE PAAR? PERFECTE PAAR?
BEWLJS HET MAAR! BEWLJS HET MAAR!

ZIJN JULLIE HET
PERFECTE PAAR?
BEWIJS HET MAAR!

ZIJN JULLIE HET PERFECTE PAAR? |
BEWI1JS HET MAAR!
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BEN JIJ DIE ALLESKUNNER?

Ben jij die alleskunner? Elke ronde nemen 2 teams het in een opdracht tegen elkaar op,

terwijl het derde team scheidsrechter is. Daarna wisselen ze van rol. Behendigheid, geluk,
samenwerking, er komt van alles langs. Alle benodigdheden om de opdrachten uit te

voeren, zitten in het spel. Welk team wint als eerste 7 opdrachten?

MTC01-05584-2602

Welke afbeeldingen passen volgens

jou bij het thema “Nachtmerrie”?

Heeft deze arme
teddybeer een
slechte dag?

Of deze
enge clown?

Alles kan... :
Het is jouw keuze:

Maar BELANGRIJK is...

Kiest je partner dezelfde afbeeldingen?

Liggen jullie het meest op 1lijn?

INHOUD: 1 speelbord, 360 kaarten (8 decks kaarten met afbeeldingen,

24 kaarten met in totaal 576 thema's), 8 vorken, de spelregels

Auteur: Craig Browne
Tllustraties: Laura Michaud

Funfactor:

| ©2026 Cocktail Games
'J| Uitgever en distributeur:
|| 999 Gamesb.v.
Postbus 60230
NL- 1320 AG Almere
I www.999games.nl
Klantenservice: 0900 - 999 0000
999games.nl/klantenservice
klantenservice@999games.nl
Alle rechten voorbehouden
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Coéperatief: OO0 @@ 7V
OO0O000O 3-8 30
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10-99
Art. Nr.: 999-MTCO1

8"721184 285275H

WAARSCHUWING! Niet geschikt
voor kinderen jonger dan drie jaar.
Gevaar voor verstikking vanwege
inslikbare kleine onderdelen. Deze
adviezen s.v.p. bewaren voor
eventuele correspondentie.

MTCO01-05584-2602
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