Ein Spiel von Masaru Ikeda, mitlllustrationen von Laura Michaud
3-8 Personen — Ab 10 Jahren
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REGELN FUR 4—8 PERSONEN

VORBEREITUNG

Legt Folgendes bereit:

. in aufsteigender Reihen-
folge, fUr alle gut erreichbar, je nach
Personenzahl (@Q):

4 Personen: 2,3, 4,5
@ 5 Personen: 1,2 3,4,5 @
6 Personen:1,2,3,4,5,6
7Personen: 1,2, 2,3,4,5,6
8 Personen:1,2,2,3,3,4,5,6
- Spielbrett (@) und Fragenkarten als
verdeckter Stapel (@).
« 1zuféllig verdeckte Nachteilskarte und
1zuféllig verdeckte Vorteilskarte (@)

< alle3 (@)

Nehmt euch jeweils 1 Tafel, 1 Stift und die
farblich passende Figur. Stellt die Figur auf
das ®-Feld auf dem Spielbrett (@).

Beispiel flr 4 Personen
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@ Wer zuletzt einen Keks ge-
gessen hat, bestimmt eine [EEELEEEEAE
Farbe vor. Dann zieht dieselbe
Person eine Fragenkarte und liest
eine Antwort auf eure Tafel
und legt sie schnell verdeckt
liegen: Je I&inger ihr wartet, desto
weniger Kekse habt ihr zur Auswahl!
geht nicht!
0 Deckt eure Antworten der Reihe nach auf.
@ ciiltige Antwort:
+ Du erhadltst die Punkte von diesem
deine Punkte — und du gehst leer aus!
Die Person, die eine Antwort als Erstes
Antwort haben.
€ Falsche Antwort oder keine Antwort:
bewege deine Figur auf dem Spielbrett
entsprechend um so viele Felder vor.

Farbe: BLAU, LILA oder PINK.

die entsprechende Frage vor. -

auf einen eurer Wahl. @

-> Sobald eine Tafel auf einem liegt,

Fangt beim mit der niedrigsten

« ABER: Hatte jemand vor dir bereits die

hatte, erhdlt also die Punkte von allen
0 Punkte.
~—
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SPIELABLAUF
Lest fur den Rest des Spiels
immer nur die Fragen dieser

9 Schreibt alle gleichzeitig
- Auf jedem kann nur eine Tafel

bleibt sie dort liegen — zuricknehmen
Zahl an.
gleiche Antwort, klaut diese Person
Personen nach ihr, die die gleiche
Immer wenn du Punkte bekommst,
® |
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. Landet deine Figur auf einem

SN, nachdem du
Punkte erhalten oder geklaut

35 ﬂ} hast, musst du sie auf das
vorherige rote Feld zurlck-
bewegen (auRer beim ersten
roten Feld [)!

Sobald die -Linie
das erste Mal Uberschritten wird:

Q Wer sie Uberschreitet, erndlt die
Nachteilskarte.

Wer am weitesten hinten liegt,
erhdlt die Vorteilskarte. (Bei
Gleichstand entscheidet die
fihrende Person).

Fuhrt die Effekte dieser Karten ab der
ndchsten Runde aus.

o Nehmt eure Tafeln zurlck.

« Gebt die Nachteilskarte an die
fahrende Person und die Vorteilskarte
an die Person ganz hinten.

Bei Gleichstand entscheidet,
wer die Karte gerade hat.

« Dann beginnt eine neue Runde.

Wer links von der Person sitzt, die
gerade die Frage vorgelesen hat,
zieht eine neue Fragenkarte und liest
die entsprechende Frage vor.

SPIELENDE

Sobald jemand am Ende
der Runde das letzte Feld
auf dem Spielbrett erreicht @

hat, endet das Spiel und

diese Person gewinnt!

Bei Gleichstand gewinnt,

wer sich am weitesten Uber

das letzte Feld hinaus bewegt hat.
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BEISPIEL

Film mit einem
AulRerirdischen als
Hauptcharakter

Nacheinander aufgedeckte Tafeln:

BLAU erhdlt 1Punkt

e

ROT erhdlt 2 Punkte

2@

GELB erhdlt keine Punkte.
BLAU klaut die 3 Punkte von GELB.
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GULTIGE ANTWORTEN

Manche Fragen basieren eher auf
persoénlichem Empfinden als auf Fakten.
Wichtig ist, dass sie nachvollziehbar sind.

Beispiel:

~Das essen Kinder nicht gerne”
Brokkoli, Spinat usw.: @ GULTIG
Schraubenschliissel: € FALSCH
Pommes: siche Goldene Regel unten

GLEICHE ANTWORTEN

Antworten gelten als gleich, wenn
sie gleichbedeutend sind oder der
Unterschied fur die Frage nicht wichtig ist.

Beispiel: ,Hunderasse”

@ Labrador, Pudel, Schéferhund sind
verschiedene Antworten.

Beispiel: ,Haustier”
O Katze, Hund oder Schlange sind
verschiedene Antworten

€ Hund, Labrador oder Wachhund
gelten als gleiche Antwort.

Falls ihr euch uneinig seid, gilt die
Goldene Regel unten!

DIE GOLDENE REGEL

seid ihr euch nicht e'inig, ob
eine Antwort gultig ist oder
nicht, zahlt von 3 herunter und
stimmt mit Daumen hoch odgr .
runter ab. Die Mehrhelt‘ ent_scheldg 'r
Bei Gleichstand zahlt die .Stlmm_e e
petroffenen Person nicht mit.
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GELBE & ROTE KARTEN

Wollt ihr es noch spannender machen?
Dann spielt mit den folgenden 3 Karten:

Nutzt sie, wenn jemand
eine Sauklaue hat.

Nutzt sie, wenn sich
jemand die Antworten
zu sehr zurechtbiegt.

Nutzt sie, wenn jemand
zu lange braucht, um eine
Antwort aufzuschreiben.

Falls mehrere von euch finden, dass
jemand zu weit geht = ZACK! — bekommt
diese Person die GELBE KARTE.

Ubertreibt sie es noch mal,
muss sie die Karte umdrehen
(ROTE KARTE) und ihren Effekt
ausfuhren. Legt die Karte ‘
danach zurlck in die Tischmitte.

Ihr durft die gelben Karten im Verlauf des
Spiels verschiedenen Leuten zuschieben,
basierend auf euren — naturlich komplett
objektiven — Meinungen.

REGELN FUR 3 PERSONEN

Legt die mit den Zahlen 1-6 aus.

Nehmt euch jeweils 2 Tafeln und 1 Figur.
Stellt eure Figur auf das Spielbrett.
Schreibt in jeder Runde jeweils

2 verschiedene Antworten auf

und legt 2 Tafeln auf die Kekse.
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REGELUBERSICHT

‘ Schreibt schnell eine Antwort auf eure
Tafel und legt sie verdeckt auf einen
freien KEKS.

‘ Deckt die Antworten der Reihe nach auf:
- Ist deine Antwort guiltig und hatte sie
vorher noch niemand? Erhalte die
Punkte von deinem KEKS!
-> Ist deine Antwort gultig, aber hatte
sie bereits jemand vor dir? Diese
Person klaut deine Punkte!

-> Ist deine Antwort falsch? 0 Punkte.

Sobald diese Linie zum ersten
Mal Gberschritten wird, kommen
Nachteils- und Vorteilskarten
ins Spiel. Gebt sie jeweils an die

fihrende Person und die Person
ganz hinten.

Landet eine Person hier, bewegt
sie auf das vorherige rote Feld.

Gewonnen!

Damit die Stifte Idnger halten, macht sie nach jeder
Runde wieder zu.
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