Un juego de Masaru Ikeda, ilustrado por Laura Michaud
3-8 participantes - 12 afios o mds
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IDAS DE 4-8 PARTICIPANTES

PREPARACION

Colocad sobre la mesa:

* Las piezas de , por orden y de tal for-
ma que estén accesibles para todo el mundo,
segun el nUmero de participantes: O
4 participantes: 2,3, 4,5
5 participantes: 1,2, 3,4, 5
6 participantes: 1,2,3,4,5,6
7 participantes: 1, 2,2,3,4,5,6
8 participantes: 1,2, 2,3,3,4,5,6

« El tablero G y las cartas de PREGUNTA e

«1 carta de VIENTO EN CONTRA y 1 carta de
VIENTO AFAVOR, que robaréis de forma alea-
toria y que colocaréis bocabajo (D)

* Las 3 cartas G

Cada participante toma 1 rotulador, 1 pizarra y el
pedn del mismo color, que coloca en la casilla B
del tablero G

Ejemplo para partidas
de 4 participantes



COMO SE JUEGA eyl
llame Tom,

o El dltimo participante que se
haya comido una galleta mds e EEITE
recientemente elige un color
(AZUL, MORADO o ROSA) par e
toda la partida y lee en voz al— '“nng"“'f,slq;f':
ta la pregunta de ese color de
una de las cartas de PREGUNTA.

9 De forma simultdnea, todos
los participantes escribis una
respuesta en vuestra pizarray,
después, rapidamente la co-
locdis bocabajo sobre la @

disponible que elijdis.
- Solo puede haber 1 pizarra por
iCuanto mas tardéis en escribir vuestra
respuesta, menos opciones os quedardn!

—> Una vez que haydis puesto vuestra pizarra
sobre una galleta, ahi se queda. iNo vale
retractarse!

e Finalmente, revelad las respuestas de una en
una en orden ascendente, empezando siem-
pre por la con el nUmero mas bajo.

@ Respuesta valida:

- El participante gana los puntos indicados
enla

» PERO si otro participante ha dado antes
esa respuestaq, jdicho participante le roba
los puntos! Si, si, lo que leéis: el participan-
te que primero haya dado esa respuesta
es quien se lleva todos los puntos de las

que, posteriormente, tengan esa
misma respuesta.

o Respuesta incorrecta o en blanco:
0 puntos.

Cada vez que ganéis algdn punto, desplazad
vuestro pedn hacia delante en el tablero.




A i Si_un peén cae sobre una

después de ganar

o robar puntos, este retroce-

35 ﬂ) de hasta la anterior casilla roja
(excepto si ha caido en la pri-
mera casilla roja ).

En cuanto un participante pase el simbolo %
por primera vez:

El participante que lo ha pasado to-
ma la carta VIENTO EN CONTRA.

El participante que vaya en dltimo lu-
gartoma la carta VIENTO A FAVOR (si
hay mas de un participante en ultimo
lugar, la decision estd en manos del
participante que vaya en cabeza).

Los efectos de estas dos cartas se empiezan a
aplicar de la siguiente ronda en adelante.

o - Todos los participantes recuperdis vuestras
pizarras.

* Las cartas de VIENTO EN CONTRA y VIENTO
A FAVOR se entregan al primer y al dltimo
participante. En caso de empate, decide el
dueno actual de la carta.

- El participante que se encuentra a la iz-
quierda del que ha leido la pregunta lee la
siguiente. jEmpieza una nueva ronda!

FIN DE LA PARTIDA

Al final de una ronda, si un
participante ha llegado a la
casilla final jgana!

En caso de empate, el parti- -
cipante que haya avanzado 5
mds una vez pasada la casi-

lla final gana.

iDivertios y poneos hasta arriba de galletas!




EJEMPLOS

Una peliculade accion
real o de animacion
cuyo titulo contenga

un animal.

Las respuestas se revelan por orden:

El participante AZUL gana 1 punto.

T8

El participante ROJO gana 2 puntos.

leén

El participante AMARILLO NO gana ningdn punto.

El participante AZUL le roba los puntos al parti-
cipante AMARILLO y gana 3 puntos adicionales.




RESPUESTAS VALIDAS
Algunas preguntas son subjetivas. En estos casos,

lo importante es que la respuesta sea realista.

Por ejemplo:
Una comida que a los nifios no les guste.

Brécoli, espinacas, sopa, etc.: O CORRECTO
Llave inglesa: Q INCORRECTO

Patatas fritas: leed la regla de oro
(mas adelante).

RESPUESTAS IGUALES

Las respuestas se consideran iguales si son si-
nénimos o si lo que las diferencia no es relevante
para la pregunta.

Ejemplo: Una raza de perro.

@ Labrador, canichey pastor aleman son
respuestas diferentes.

Ejemplo: Una mascota.

O Gato, perro y serpiente son respuestas
diferentes.

€) Perro, labradory perro guardién son
respuestas iguales.

Si no os ponéis de acuerdo, jechadle un vistazo
a la regla de oro!

LA REGLA DE ORO

Si no hay un acuerdo \’Jr.\c’mime so:)ria

si una respuesta es vollg_ct 0 no, tor
dos los participantes tenéis que Voho é;io
Decid «, 2, 3.0 Y poned el pulgar a o,
arriba o hacia abajo. La mayoria gqnc. -
caso de empate, el voto del participan
afectado no cuenta.




CARTAS AMARILLAS Y ROJAS

¢Queréis darle un poco mas de vidilla al asunto?
Anadid las siguientes 3 cartas a la partida:

Para quienes escriben con
letra de médico.

Para quienes alargan sus
respuestas demasiado.

Para quienes tardan siglos
en pensar una respuesta.

En cualquier momento de la partida, si varios
participantes pensdis que alguien se estd pa-
sando de la raya.. iPIMBA! Entregadle la carta

Si vuelve a hacerlo, tendrd que c,%’fam
voltear la carta, aplicar el efecto y SN0tz
volver a dejar la carta en el centro m
de la mesa. KT

AMARILLA que corresponda.

Las cartas AMARILLAS pueden ir pasando de par-
ticipante en participante durante toda la parti-
da.. siempre basdndoos en vuestras opiniones
objetivas, claro.

« Colocad las GALLETAS numeradas del 1 al 6 so-
bre la mesa.

- Cada participante toma 2 pizarras y coloca
1 pedn en el tablero.

« En cada ronda, cada participante escribe
2 respuestas diferentes y, por lo tanto,
coloca 2 pizarras sobre la mesa.




‘ Escribe rapidamente una respuesta en tu
pizarra y después colécala bocabajo sobre
una GALLETA que todavia no tenga una pi-
zarra encima.

. Revelad las respuestas en orden todos
juntos:

—> Tu respuesta es vdlida y nadie la ha da-
do antes que t(: jganas los puntos indi-
cados en tu GALLETA!

—> Tu respuesta es valida, pero alguien ya
la ha dado antes que ta: jel participante
que primero ha dado tu respuesta te ro-
ba los puntos!

—> Tu respuesta no es vdlida: 0 puntos.

Cuando alguien pasa este simbo-
lo por primera vez, entran en juego
2 cartas especiales. En cada ronda,
estas se pasan a los participantes

que actualmente estan en primer y
en Gltimo lugar.

Retrocede a la anterior casilla roja
después de ganar puntos.

iDulce victoria!

Para que los rotuladores duren mds, no os olvidéis de
taparlos después de cada ronda.
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