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A kdvetkezb valtoztatasokra lesz sziikség (a tobbi szabaly ugyanaz):

o A kor @ 1epéseben,

- amikor a JATEKMESTER megnevez egy jatékost, el6tte azt is meg kell tippelnie,
hogy milyen szam van annak a jatékosnak a kartyajan, akit meg akar nevezni. Minden
rossz tippért 1 jelolét at kell helyeznie a kaksi zonaba.

- Tovabba a JATEKMESTER ekkor még nem fedi fel a sajat kartyajat.

Megjegyzések: - Ebben a jatékmodban mar nincs jelent6sége szamsorrendnek.
- A JATEKMESTER tébbszér is megnevezheti ugyanazt a szamot.

® Amikor mar minden jatékos felfedésre kertlt, és ki lett teritve a jatéktablara,
a tobbieknek kell kitalalniuk (csak egy szamot mondhatnak, ebben meg kell egyezniuk) a
JATEKMESTER szamat.
— Ha ez sikertlt, akkor a kaksi z6nabol egy jeldl6t visszarakhattok az
— Ha ez nem sikerult, semmi gond, ilyenkor nem veszitetek ujabb jel6l6t.
Ezutan 0j kor veszi kezdetét.

Csak a sajat felel6sségetekre!
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Példaul:

Az els6 kbrnek mar majdnem vége, a
JATEKMESTER 4 jatékosbdl 3-nak kitalélta a szémét
helyesen, igy 1 jeldl6t vesztettek a jatékosok. Ha most
a tébbi jatékos kitalélia a JATEKMESTER szémét,
visszaszerezhetitek az elveszitett jelol6toket. Am ha
tévedtek, nem térténik semmi.

JATEKELEMEK:
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® 8 jelolé készitettik, senkit sem allt szandé-

Rana . kunkban megsérteni.
® 10 ® jatekszabaly Nevess, ne habortizz!
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SZABALYOK u-8 FO ESETERE

ATop 10 egy kooperativ jaték: a jatékosok egy csapatot alkotnak, nem egymassal kell versengenitik.

® Huzzatok 5 véletlenszerlien valasztott és alkossatok egy paklit a jatéktér kdzepén.

® Helyezzetek annyi jel6l6t a jatéktabla ahanyan jatszotok.

® A legviccesebb jatékos lesz a JATEKMESTER, 6 kezdi az elsé kort, majd minden kér
utan a JATEKMESTERTOL balra (il jatékos veszi at ezt a szerepet.

Ezzel meg is vagyunk, mar jatszhattok is. A jaték 5 korbdl fog allni.

Eqgy kér menete:

O A JATEKMESTER felhtizza az els6 és a rajta l1évé 2 téma kozul valaszt
egyet, amit hangosan felolvas a tobbieknek.
@ Osszatok minden jatékosnak egy szamkartyat, képpel lefelé. Mindenki nézze meg a
sajat kartyajat, de ne mutassatok meg ezeket egymasnak.
(3] Mindnyajan, a JATEKMESTERT is beleértve, talaljatok ki egy valaszt, ami illik a
témahoz és az el6zdleg kapott titkos szamotokhoz.
A VALASZOTOK INTENZITASA A SZAMOTOKON MULIK,
A SZAMOZAS 1-TOL (KEK) 10-IG (ROZSASZIN) TERJED.
O A JATEKMESTERNEK ezutan névekvé szamsorrendbe kell rendeznie a jatékosokat
a valaszaik alapjan a kévetkezé modon:
— megnevez egy jatékost,
— a megnevezett jatékos a sajat szamkartyajat képpel felfelé a jatéktablara helyezi,
— ezt a JATEKMESTER addig folytatja, amig minden jatékos kartyaja felfedésre nem
kerllt (bnmagat is beleértve).

A Ha egy kartya alacsonyabb szamu, mint a kdzvetlenll elétte felfedett kartya: helyezzetek
at egy jelol6t az a kaksi zénaba, a kor pedig folytatédik.

» Ha barmikor az 6sszes jelolé a kaksi zénaba kerUl, a jaték azonnal véget ér és veszitettetek.
* Ha azonban az 6todik kor végére legalabb 1 jeldld is az maradt, nyertetek.

JO SZORAKOZAST!




PELDA 5 JATEKOSSAL

Minden jatékos kitalalja és elmondja a
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A JATEKMESTER megprobalja ezek alapjan a megfelels,

névekvd sorrendbe tenni a valaszokat.

- A vattacsomoval kezd, igy az a jatékos felfedi, hogy nala a
3-as kartya volt, amit képpel felfelé a jatéktablara helyez.

- A jégkockat nevezi meg masodiknak, a jatékos pedig felfedi,
hogy nala az 1-es kartya volt, majd a jatéktablara helyezi azt.
Ez a sorrend ezzel mér nem helyes, ezért tegyetek at 1 jelolét
a kaksi zonaba.

- Akdvetkezé valasznak a JATEKMESTER a cukorpalcat
valasztja, a jatékos felfedi az 5-6s szamu kartyat és a
jatéktablara helyezi. Bar az eredeti sorrend nem j6, az 5-0s
kartya nagyobb, mint a kdzvetlendl el6tte felfedett, ezért
ebben az esetben ez rendben van, mar nincs levonas.

- Végiil a JATEKMESTER megnevezi a szelfi botot (7-es
kartya) és a jet-skit (10-es kartya). Ebben a kdrben 1 jeldl6 a
kaksi zonaba kerdilt.




SZABALYOK 9 FORE

® Helyezzetek 8 jeldl6t az Kérénként csak 8 valaszotok lesz.
o A JATEKMESTER ebben a jatékvariansban nem kap sajat szamkartyat, igy nem is fog
valaszokat adni. Most csak megprobalja sorba rendezni a tdbbieket a valaszaik alapjan.

MEGJEGYZESEK

® A szamkartyak kiosztasa utan a megmaradt lapokat képpel lefelé tegyétek az asztalra.

® Jelolét CSAK AKKOR kell a kaksi zonaba athelyeznetek, ha az Gjonnan felfedett kartya
kisebb, mint a kozvetlenil el6tte felfedett szam volt. Felfedésre kerlilt a 4-es lap, utana
a 2-es — egy jeldld a kaksi z6naba keriil. Ezutan a 3-as kartya kerlilt felfedésre, ami,
mivel nagyobb, mint a 2-es, nem tértént baj.

A valaszok:

® A cél, hogy a témahoz kapcsolédjatok szavakkal vagy mutogatassal. Azonban nem
mondhatjatok ki a szamotokat, még kdzvetve sem. Példaul, ha a 3-as kartya van nalad,
nem mondhatsz olyanokat, hogy , 3 fok” vagy ,.harom kismalac”.

® Barmikor megismételhetitek a valaszaitokat, de nem valtoztathattok azokon.

Uj kor:

® \/egyétek vissza az Osszes szamkartyat, a kiosztottakat és a félrerakottakat is, és
keverjétek Ujra a paklit.

® A jelol6ket ne mozgassatok!

Az eredményetek a jelolSitek alapjan:

Mind a kaksi zonaban Tobb a kaksi Ugyanannyi vagy tobb Csak unikornisok
JE|.6|.6K van az unikornis zénaban
AJATEK b &
VEGEN
Mi volt ez a Nem rossz. Profik vagytok! Bajnokok vagytok! Ez

pottyantas? Most Prébaljatok ujra, Megy ez nektek. @ tokéletes eredmeny,

o . ezt 0l eltalaltatok.
csak bemelegit6é legkdzelebb Probaljatok ki a profi
partit jatszottatok? jobb lesz! jatékvariaciot!
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