REGULI PENTRU 9 JUCATORI

Incepeti cu 8 jetoane in zona unicornilor (si se vor da numai 8
raspunsuri in fiecare runda).

va trebui doar sa ordoneze corect raspunsurile celorlalti jucatori.

CLARIFICARI

Cartile cu numere nefolosite vor sta cu fata in jos si nu vor fi
dezvaluite.

Mutati un jeton in zona caca DOAR daca este dezvaluita o carte de o

valoare mai mica decat PRECEDENTA. S-a pus cartea 4, apoi cartea
2 (pentru cartea 2 se muta un jeton in zona caca). Daca urmatoarea
carte intoarsa are valoarea 3 sau mai mare, atunci totul este O.K.

RASPUNSURILE

Scopul este sa raspundeti (cu cuvinte, mima, gesturi, ...) in functie de

intrebarea care vi se pune. NU aveti voie sa spuneti ce numar aveti
pe carte (nici macar indirect: ,cei 3 purcelusi” sau ,3 grade”).

Ai voie sa repeti raspunsul, dar nu ai voie sa il schimbi.

0 RUNDA NOUA:

Luati si amestecati toate cartile cu numere (inclusiv cele nefolosite).

Nu modificati pozitia jetoanelor.
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CapiTen-ul nu mai primeste carte cu numar si nu mai raspunde. El
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126 de carti cu intrebari
CARE-I SMECHERIA?

10 carti cu numere, 1 tabla
de joc si 8 jetoane
Fiecare jucator va avea in fata sa un numar secret intre 15si 10 (doar el
stie ce numar are), iar CapiTen-ul rundei (unul dintre voi) va pune o
intrebare de genul:

SPUNE UN ANIMAL, DE LA ABSOLUT INOFENSIV LA FOARTE PERICULOS.

Raspunsul vostru va trebui sa fie in functie de numarul secret pe care il
aveti, pe o scara de la1la 10, unde 1 reprezinta criteriul albastru iar 10
criteriul rosu. Daca ai un 1, atunci vei spune cel mai inofensiv animal pe
care il stii. Daca ai un 10, atunci spui unul extrem de periculos, chiar e
bine sa exagerezi, zici ,un grizzly cu dinti de cobra”. Daca ai un 5 sau un
6, atunci undeva intre, pe la mijloc.

Gasiti raspunsuri in asa fel incat CapiTen-ul rundei sa va poata pune
in ordine crescatoare dupa numarul secret pe care il aveti.

Ati prins spilul?

LA 10 (criteriul rosu)



REGULI PENTRU 4 - 8 JUCATORI

TOP 10 este un joc cooperativ in care formati o echipa si toti urmariti
acelasi tel.

Luati aleator 5 carti cu intrebari si formati din ele un teanc.

Asezati atatea jetoane in zona unicornilor (pe tabla de joc) cati
jucatori sunt. Jetoanele sa stea cu unicornul Tn sus.

Jocul are 5 runde. Alegeti CapiTen-ul primei runde, iar in
urmatoarele runde cel din stanga CapiTen-ului va lua acest rol.

DESFI:\$URAREA UNEI RUNDE:

CapiTen-ul amesteca cartile cu numere si imparte pentru toti (incl.
lui) cate o carte cu fata in jos. Fiecare va tine secret numarul sau.

CapiTen-ul ia prima carte cu intrebari si citeste cu voce tare una din
cele patru intrebari. Apoi toti, inclusiv CapiTen-ul, incercati sa gasiti
un raspuns la intrebare, care se potriveste si cu numarul secret pe
care il aveti pe o scarade la 1 ( ) 1a 10 (criteriul rosu).
Raspundeti cu voce tare, in ce ordine doriti.

Exemplu: La intrebarea ,Zi un animal, de la inofensiv la foarte
periculos’, raspunsul ,un melc” evoca un numar foarte mic, iar ,un
crocodil marin” un numar suficient de mare.

Dupa ce toti ati raspuns, pe baza raspunsurilor CapiTen-ul trebuie sa
va aranjeze in ordine crescatoare dupa numerele secrete. Astfel:

> el numeste un jucator (care poate fi chiar el),
5 jucatorul pune cartea sa cu numar pe tabla de joc, cu fata in sus.

> repeta pana ce toti jucatorii si-au intors cartile (inclusiv CapiTen-
ul). Cartile cu numere se vor pune una peste alta, in ordinea in care
sunt strigati de CapiTen.

ATENTIE! Ori de cate ori o carte are o valoare mai mica decat cea
precedenta, incasati o penalizare si mutati un jeton din zona
unicornilor in zona caca.

Daca toate jetoanele ajung
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EXEMPLU PENTRU 5 JUCATORI
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SORETATOO A e Acadea tip

CEL MAI PUTIN GRAV LA CEL MAI baston
GRAV.

Un selfie

Un tampon /
absorbgnt Jet Ski

CapiTen-ul incearca sa puna raspunsurile in ordinea crescatoare:

In functie de numarul pe care il are, fiecare
jucator cauta un raspuns la intrebare, de la
) 1a 10 (cel mai grav):

Incepe cu ,Acadea tip baston”. Acel jucator isi
dezvaluie cartea (e un 5) si o asaza pe tabla
de joc, cu fata in sus.

Continua cu ,Un cub de gheata”. Jucatorul
dezvaluie cartea sa (e un 1) si o asaza peste
prima carte. E incorecta (1 este mai mic
decat 5), mutati un jeton in zonacaca. ——>

Continua cu ,Un tampon absorbant”.
Jucatorul isi dezvaluie cartea (e un 3) si o asaza
peste prima carte. E corect, 3 este mai mare

decat 1, nu se intampla nimic.

In continuare alege ,Un selfie stick” (e un 7), dupa care alege
,Un Jet Ski” (e un 10). Ambele s-au asezat in ordinea corecta.

Tn aceastd runda jucatorii au fost penalizati o singura data, astfel un
singur jeton a ajuns in zona caca.



