
ПРАВИЛА ЗА 4 ДО 8 ИГРАЧИ
ТОП 10 е кооперативна игра - всички играчи играят като отбор.
  Вземете 5 произволни карти с въпроси и ги поставете на купчина на масата.
  Сложете толкова чипа в зоната на еднорога на таблото, колкото са играчите. 
 � Най-забавният играч е КАПИТАН в първия рунд (за всеки следващ рунд 
капитанът се сменя по посока на часовниковата стрелка).

Да започваме! Една игра се състои от 5 рунда.

По време на рунда:

1  КАПИТАНЪТ взима първата карта с въпроси и прочита един от тях на глас.

2  Той размесва 10-те карти с числа и раздава по една с лицето надолу на всеки 
играч (включително и на себе си). 

3  Първо КАПИТАНЪТ, а след него и всеки от другите играчи, в произволен ред 
измисля и казва на глас отговор, съответстващ като степен на градация на 
неговото тайно число - по скàлата от 1 (в ЗЕЛЕНО) до 10 (в ЧЕРВЕНО).  

4  След това КАПИТАНЪТ трябва да опита да подреди картите на играчите - 
от най-ниското число до най-високото (опитвайки да отгатне кой отговор на 
кое число горе-долу би трябвало да съответства): 
 посочва играч;
 този играч разкрива своята карта с число и я поставя върху таблото. 

!  Ако картата на някой играч е с по-ниско число от предишната, поставена на 
таблото: един чип от зоната на еднорога отива обърнат в тоалетната.
 това се повтаря, докато всички карти не бъдат поставени на таблото 
(включително и картата на КАПИТАНА).

ПРИЯТНА ИГРА!

Автор: Орелиен Пиколе
Графичен дизайн: 

Coctail games

• Играта свършва в момента, в който всички чипове се окажат в тоалетната!
• �Печелите, ако в края на 5-ия рунд все още има еднорози в зоната на еднорога!

4-9 играчи

ВАРИАНТ ЗА ЕКСПЕРТИ 
ОТ 4 ДО 8 ИГРАЧИ (ЗА НАЙ-ОПИТНИТЕ)

Направете следните промени (останалите правила остават същите):
 По време на стъпка 4  от рунда: 
  Преди да посочи някой играч, КАПИТАНЪТ трябва да каже и стойността на  
картата, която ще бъде обърната. За всяка грешка се премества един чип в 
тоалетната. 
 В допълнение на това, КАПИТАНЪТ не разкрива своята карта.

 Когато картите с числа на другите играчи вече са разкрити върху таблото, те 
трябва да постигнат съгласие за това кое е числото на картата на КАПИТАНА. 
 ��Ако кажат правилното число, един чип от тоалетната се връща в зоната на 

еднорога.
 Ако числото е неправилно, те не губят друг чип. 
След това започва нов рунд. 
На ваш собствен риск!

КОМПОНЕНТИ:

48

ПРИМЕР: Първият рунд почти е приключил. 
КАПИТАНЪТ е познал картите с числа на 3-ма 
от 4-мата играчи. Ако неговите съотборници 
познаят числото на картата му, загубеният 
чип се връща. В случай, че го сбъркат, не се 
случва нищо.

Важно: възходящият ред вече не е нужно да се спазва.
КАПИТАНЪТ може да каже едно число повече от веднъж.

ИМИТИРАЙ БЕБЕТО ДО ТЕБ В САМОЛЕТА -  ОТ СПЯЩО АНГЕЛЧЕ 
ДО КОГА ЩЕ ПРИСТИГНЕМ НАЙ-ПОСЛЕ.

„ГОСПОДИН БОНД, АКО НЕ МИ 
КАЖЕТЕ ТАЙНИЯ КОД, АЗ ЩЕ... “  ДОВЪРШИ ИЗРЕЧЕНИЕТО - 
ОТ ЛЕКА ЗАПЛАХА ДО ГОЛЯМА ЗАПЛАХА.
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 125 карти с въпроси

 8 чипа

 10 карти с числа  1 табло

 1 книжка с правила



ПРАВИЛА ЗА 9 ИГРАЧИ

 �Започнете играта с 8 чипа в зоната на еднорога: ще има по 8 отговора във 
всеки рунд.

 �Капитанът не получава карта с число и не измисля отговор. Той просто 
отгатва реда на картите на другите играчи (според дадените отговори).

ВАЖНИ УТОЧНЕНИЯ
 Неизползваните карти с числа се оставят с лицето надолу.
 �Поставяте чип в тоалетната само ако предишната карта е с по-голяма 
стойност: Върху таблото е поставена карта с числото 4, а след нея карта с 
числото 2  един чип се премества в тоалетната. Всичко е наред, ако след 
това обърнете карта с числото 3, защото 3 е по-голямо от 2.

Отговорите: 
 �Вашият отговор (с думи, жестове или друго...) трябва да е свързан с въпроса. 
Не може да споделяте числото на картата си (дори и индиректно). Например: 
ако имате карта номер 3, не може да кажете “3 часа е” или “трите прасенца”. 
 Може да ползвате преувеличения, преиграване и да давате пародийни отговори.
 Може да повторите отговора си, но не и да го променяте.

Нов рунд: 
 Съберете всички карти с числа - тези върху таблото, както и неизползваните. 
 Не пипайте чиповете.

Проверете резултата си в края на играта (след 5-ия рунд):

ЧИПОВЕ В 
КРАЯ НА 
ИГРАТА

Само àкo Повече àко от 
еднорози

Повече еднорози 
или равен брой

Само еднорози

НИВО

Какъв провал!  
Вие само 

загрявахте ли?

Не е зле. 
Пробвайте пак.  
Ще се справите  

по-добре!

Вие сте машини!  
Всичко е под 

контрол!

Шампиони! 
Топ резултат!  

Пробвайте 
варианта за 

ЕКСПЕРТИ!

В СТАЯТА, В КОЯТО ИГРАЕТЕ, 

ИМА СКРИТА КАМЕРА. 

КАКВО Е ЗАПИСАЛА 

ПРЕДНАТА ВЕЧЕР - 

ОТ ГОЛЯМА СКУКА 

ДО ГОЛЯМ КУПОН. 

ИЗМИСЛИ ИМЕ 

ЗА НОВОТО СИ КУЧЕ -

ОТ НАЙ-БАНАЛНОТО ИМЕ 

ДО НАЙ-СТРАШНОТО ИМЕ.

В СТАЯТА, В КОЯТО ИГРАЕТЕ, 

ИМА СКРИТА КАМЕРА. 

КАКВО Е ЗАПИСАЛА 

ПРЕДНАТА ВЕЧЕР - 

ОТ ГОЛЯМА СКУКА 

ДО ГОЛЯМ КУПОН. 

ИЗМИСЛИ ИМЕ 

ЗА НОВОТО СИ КУЧЕ -

ОТ НАЙ-БАНАЛНОТО ИМЕ 

ДО НАЙ-СТРАШНОТО ИМЕ.
Шаро

Цербер 10

Ласи 4

Джеки3

1

Годзила 9

3 41

Всеки играч измисля и дава своя 
отговор, в съответствие с тайното 
си число, от 1 (най-баналното име) до 
10 (най-страшното име):

ПРИМЕР С 5-МА ИГРАЧИ

КАПИТАНЪТ се опитва да подреди отговорите в 
правилния ред:

Ласи - играчът, дал този отговор, поставя своята 
карта с числото 4 върху таблото.

Шаро - играчът поставя карта 1. Тук има грешка  
(1 е по-малко от 4). Един чип отива в тоалетната.

Джеки - играчът поставя карта 3 (3 е по-голямо от 
1, така че всичко е наред).

След това КАПИТАНЪТ посочва Годзила (9) и накрая 
Цербер (10). 

В края на рунда в тоалетната има само 1 чип.


