o KAPITAN nedostava kartu s &islem a sdm neodpovida. Pouze se snazi spravné urdit
poradi odpovédi ostatnich hracu.

~ & W o 4_9 h a VCI
PRAVIDLA PRO DEVET HRACU 7\»‘4
o Hru zaginte s 8 Zetony v jednorozéi éasti. V kazdém kole bude jen 8 odpovédi. v +14
o r @

llustrace: Laura
Autor hry: Aurélien Picolet Michaud

PRAVIDLA PRO 4 AZ 8 HRACU
TOP 10 je kooperativni hra. VSichni hraci hraji spole¢né v jednom tymu.
o Do jednorozci ¢asti podlozky polozte tolik Zeton(, kolik je hracu.

o Nejzabavnéjsi hras se stane KAPITANEM pro prvni kolo (v dal$im kole to bude hra& po
jeho levici a pak kapitanstvi postupuje dale po sméru hodinovych rucicek).

© KAPITAN si nahodné vezme jednu z karet dobrodruzstvi a zasune ji do drzéku. Poté si
KAPITAN pieéte nazvy dobrodruZstvi na obou stranach karty a vybere si jedno ze dvou
dobrodruzstvi.

Jdeme na to! 1 karta dobrodruzstvi = 1 hra sestavajici z 5 kol.
Prabéh kola:

© KAPITAN povytahne kartu dobrodruzstvi z drzéku, odhali téma pro dané kolo (1. téma
v 1. kole, 2. téma ve 2. kole atd.) a pfecte ho nahlas ostatnim.

c"Es KE’ VYD ANl’ © KAPITAN zamicha viechny karty s ¢isly a rozda kazdému hraci jednu licem dold. Kaz-
dy hrac se na svou kartu podiva tak, aby ji nevidél zadny ze spoluhraci!
Pfeklad: Martin Hrabalek 6 KAPITAN a poté ostatni hradi v libovolném poiadi vymysli a feknou odpovéd odpovi-
Graficka uprava: Jakub Matlovi¢ dajici ¢islu na jejich karté.
Jazykova uprava: Eliska PospiSilova
Redakce: Daniel Knapek, Jan Brezina a Vladimir Smolik ODPOVED A JEJi INTENZITA ZAVISi NA KARTE,
Pokud by v&m ve hie néjaké soug4st chybéla, KTEROU HRAC MA, OD 1 (V TEXTU ZLUTE) PO 10 (V TEXTU CERVENE).

napiSte na reklamace@rexhry.cz a my vam ji posleme. ReXHRY

Cislo:
— Vybere hrace.

o BS AH HRV' — Tento hra¢ poté oto€i svou kartu s cislem a polozi ji na podlozku.
° — Takto pokracuje, dokud kazdy z hracu (véetné jeho samotného) nezahral kartu s ¢islem.

© 40 velkych karet | o 1 drzék na karty © 8 Zetonli

O S o Slelbreslussii a premistit jej z jednorozci casti podlozky do ¢asti s bobkem. Hra poté dal pokracuje.

 V okamziku, kdy jsou v ¢asti s bobkem vSechny Zetony, hraci prohravaji!

» Pokud na konci patého kola v jednorozci casti zbyvaji néjaké Zetony, hraci vyhravaji!
e 10 karet s cisly o 1 podlozka o 1 pravidla

BAVTE SE!
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PRIKLAD HRY v pini wricich POZNAMKY

Kazdy hra& musi vymyslet a Fict odpovéd, die Zvlastnosti hry TOP 10 DOBRODRUZSTVI (Pokud uz znate TOP 10 nebo TOP 10 18+,
svého skrytého &isla na karts od 1 (neuiitéény staci, kdyz si prectete tuto ¢ast, a muzete hrat):
PROKLETY CHRAM predmét) do 10 (mimofadna relikvie): o Jakmile na zacatku hry vyberete dobrodruzstvi, bude 5 témat tohoto dobrodruzstvi pred-
stavovat 5 kol hry. V pribéhu hry je budete postupné odhalovat a &ist.

- L , © Muzete, a dokonce to doporuéujeme, v druhém az patém kole odkazovat na SVE
"I JAKY PREDMETNAJDESV CHRAMU UKRYTEMVDZUNG- Vyzvykany VLASTNi ODPOVEDI z pfedchozich témat. DobrodruZstvi tim jen vylepsite! Kazdy hra¢
LI? OD NEUZITEGNEHO PREDMETU PO MIMORADNOU kousek tak vyprévi SVE VLASTNI dobrodrugstyi.

RELIKVIL V nékterych tématech se napftiklad piSe ,(TVOJE ODPOVED ﬁ) coz znamena VASI| od-

Zvy kaCky poveéd na tfeti téma tohoto dobrodruzstvi.

CY RELIKVIE JE PROKLETA! PODLE RYTINY KLETBU ZLO- M . L ) .
Mi$ TAK, ZE... Z k v I ﬁ JAKE ZVIRE POTKAS V DZUNGLI? OD MIALEHO PO OBROVSKE.
° ameneiina - Bétka ma 1 a fekne: ,Malého ¢erveného mravence.”

l' koma'ra - Tereza méa 9 a fekne: ,Slona. ktery snédl prili§ mnoho hamburgerd.”
- - Lada ma 7 a fekne: ,Klokana.*
¥X CONAJEDNOU ZACGNE DELATTOTO ZVIRE (TVOJE ODPOVED $X)? 0D UKLIDNUJICIHO PO DESIVE.

- Bétka méa 10 a fekne: ,Mravenec... Spusti bojovy pokiik a kolem mé se shromazdi
- miliony dal§ich mravencd.”
Diamant , . L. - Tereza mé 2 a fekne: ,Slon... Prinese balon a zfejmé chce, abych mu ho hodila a hrala
velikosti Svaty gral s napisem si s nim.*

- Lada ma 8 a fekne: ,Z vaku vyskoCi klokani mladé s noZzem mezi zuby a rozzufenym

melounu "N avp ) s'e a ,p r nese’S vyrazem ve tvari.“
o svetovy mir a teplé
Stara Nokia susenky pro véechny!” Dilezité informace:

o Nerozdané karty s cislem zustavaji otocené licem dold.

» Zeton do éasti s bobkem presouvate, pouze pokud je PREDCHOZI karta vy$si.
Priklad: Otocite kartu 4 a pak kartu 2 — presunete Zeton do ¢asti s bobkem. Pokud vsak
, ale poté otocite kartu 3, je to v poradku, protoze 3 je vy$Si nez 2 (posledni zahrana karta).

KAPITAN se poté pokusi poskladat odpovédi ve sprav-

ném poradi:

- ,Zkamenélina komara“. — Hrac s &islem 4 oto¢i svou
kartu a polozi ji na podlozku.

- ,Vyzvykany kousek ZvykacCky*. Hra¢ oto¢i a polozi
Cislo 1. To je Spatné, protoze to je nizSi nez 4. Jeden
Zeton putuje do casti s bobkem.

- ,Stara Nokia“. Hra¢ otoCi kartu 3 a poloZi ji navrch. Ve o NIKDY nesmite fict &islo své karty, a to ani nepfimo. Napfiklad s &islem 3 nemuzZete Fict
je v pofadku, protoze 3 je vyssi nez 1. ,Jsou 3 stupné&“ nebo ,Tolik, jako bylo musketyr(“.

- Pak n?sle,d‘l‘m .Diamant velikosti melounu®(9) a nakonec ) » VZDY muzete mluvit, délat pantomimu, vydavat zvuky, pohybovat se, pouzivat predmé-
»Svaty gral*(10). W ty nebo kulisy, opakovat svou odpovéd (aniz byste ji zménili)...

o Nové kolo:
- Vezméte zpét vSechny karty s cisly: ty na podlozce i ty, které jste v predchozim kole
nepouzili.
- Zetonl se nedotykejte.
- Novy KAPITAN preéte dal$i téma dobrodruZstvi.

Na konci kola tak v ¢asti s bobkem lezi jeden Zeton. o Nejdulezitéjsi je byt prasténi a dobfe se bavit!
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