
EIGENTLICH WOLLTET IHR TOP TEN SPIELEN, ABER DER KÄPTEN 

HAT MONOPOLY MITGEBRACHT. ABER NICHT DIE NORMALE VER-

SION. WELCHE VERSION HAT DER KÄPTEN MITGEBRACHT? VON 

PASST ÜBERHAUPT NICHT ZU IHM BIS DEFINITIV SEIN MONOPOLY. 

1

SCHLOSSALLEE

JETZT SPIELT IHR SCHON SEIT 5 STUNDEN UND 26 MINUTEN 

MONOPOLY. WAS SAGST DU ZU DEN MITSPIELENDEN? VON 

ABSOLUT GELANGWEILT BIS VOLL DABEI.

2

DU LANDEST AUF DER SCHLOSSALLEE, DIE DER PERSON ZU DEI-

NER RECHTEN GEHÖRT ... WAS SAGST DU, UM SIE ABZULENKEN, 

DAMIT DU NICHTS ZAHLEN MUSST? VON KLAPPT ÜBERHAUPT 

NICHT BIS DAMIT KOMMST DU DURCH.

3

NACH GERADE EINMAL 6 STUNDEN HAST DU VERLOREN. MACHE 

DEINE REAKTION NACH. VON SCHLECHT IM VERLIEREN BIS SEHR 

GUT IM VERLIEREN.

4

DER KÄPTEN BEENDET DEN ABEND MIT DER FRAGE: „MÖGT IHR 

LIEBER MONOPOLY ODER TOP TEN?“ ANTWORTE UND ARGU-

MENTIERE. VON DU MAGST MONOPOLY LIEBER (DU LÜGNER ;) ) 

BIS DU MAGST TOP TEN LIEBER (NATÜRLICH).

5

LIEBER MONOPOLY ODER TOP TEN?“ ANTWORTE UND ARGU-

DU MAGST MONOPOLY LIEBER 

DU MAGST TOP TEN LIEBER (NATÜRLICH).

LASST UNS MONOPOLY SPIELEN, 
HABEN SIE GESAGT.

DAS IST DOCH IMMER WITZIG, 
HABEN SIE GESAGT.
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Ein Thema1

Jede Person antwortet entsprechend einer geheimen Zahl
von 11 bis 1010.

2

Wenn der KÄPTEN die richtige 
Reihenfolge errät, GEWINNT IHR!

3

4 bis 9 Personen
Ab 12 Jahren
30 Minuten

Ein Team-
Partyspiel

VERFLUCHTER TEMPEL

EIN FACHMANN UNTERSUCHT (DEINE ANTWORT 

BEI 1 )) . ÜBERRASCHUNG! WAS IST DARAN 

BESONDERS? VON SCHLECHT BIS GUT.GUT.GUT

22

DER GEGENSTAND IST VERFLUCHT! DIE INSCHRIFT 

VERRÄT DIR, WIE DU DEN FLUCH BRECHEN KANNST. 

WIE GENAU? VON LEICHT BIS SUPER UMSTÄNDLICH.

33

ZAUBERERDUELL

DU BIST EIN MÄCHTIGER ZAUBERER MIT LANGEM GRAUEN BART. 

DU VERTEIDIGST DIE ZAUBERSCHULE GEGEN DEN SICH  

NÄHERNDEN DUNKLEN ZAUBERER. DU RUFST:  

„BEI MERLINS BART, DU KOMMST NICHT VORBEI!“

DAS DUELL BEGINNT: WELCHE WAFFE BESCHWÖRST DU, UM IN 

DEN KAMPF ZU ZIEHEN? VON LÄCHERLICH BIS SUPER MÄCHTIG.1

DAS DUELL NIMMT FAHRT AUF: IHR VERWANDELT EUCH BEIDE IN 

TIERE. WELCHE GESTALT NIMMST DU ZUM KÄMPFEN AN? VON 

HANDZAHM BIS SPITZENPRÄDATOR.

3

DU VERFEINERST (DEINE ANTWORT BEI 3 ), INDEM DU EINEN 

KÖRPER TEIL MIT DEM EINES ANDEREN TIERES TAUSCHT. 

WELCHEN TEIL UND VON WELCHEM TIER? VON DEUTLICH 

SCHLECHTER ALS VORHER BIS DEUTLICH BESSER.

4

DER DUNKLE ZAUBERER WIRKT DEN ZAUBER „UNTERBÜX AUF 

DEN KOPP“. WELCHEN ZAUBER WIRKST DU ZURÜCK? VON 

NUTZLOS BIS WIRKUNGSVOLL.

2

LEIDER HAST DU DAS DUELL VERLOREN UND DER ANDERE 

ZAUBERER HAT DICH IN EIN HUHN VERWANDELT! DU WURDEST 

GEDEMÜTIGT, ABER ALS HUHN HAST DU GANZ ANDERE PROB-

LEME: DU MERKST, DASS DU EIN EI LEGEN MUSST. MACHE DIES 

NACH. VON STECKT FEST BIS EASY-PEASY.

5
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LASST UNS MONOPOLY 
SPIELEN, HABEN SIE GESAGT.
DAS IST DOCH IMMER WITZIG, 

HABEN SIE GESAGT.

Ein Diamant, 
so groß wie 
eine Melone.

9

DU BIST EIN MAN IN BLACK! DU VERDÄCHTIGST DIE PERSON ZU 

DEINER LINKEN, EIN ALIEN ZU SEIN. WARUM DENKST DU DAS? 

VON 0 % CHANCE BIS 100 % CHANCE, DASS SIE EIN ALIEN IST.

1

HERE COME THE MEN IN BLACK

DU BEFRAGST DIE VERDÄCHTIGTE PERSON UND DIESE ENTLE-

DIGT SICH IHRER MENSCHLICHEN VERKLEIDUNG. WAS STECKT 

DARUNTER? VON ULTRAWITZIG BIS TODESGRUSELIG!

2

DA DIE PERSON ZU DEINER RECHTEN ALLES BEOBACHTET HAT, 

BLITZDINGST* DU IHRE GEDANKEN. BESCHREIBE IHRE NEUEN 

GEDANKEN DER LETZTEN 15 MINUTEN. VON GAR NICHT AKKU-

RAT BIS FOTOGRAFISCHES GEDÄCHTNIS.

*MIT EINEM BLITZDINGSER KANNST DU GEDANKEN LÖSCHEN UND ERNEUERN ;)

3

DAS ALIEN STELLT SICH VOR: ES IST ZWÖRF, UNTERJOCHER DER 

GALAXIEN. DU SOLLST EINE PERSON AUSWÄHLEN, DIE UNSEREN 

PLANETEN IN EINER DISKUSSION MIT IHM REPRÄSENTIEREN 

SOLL. WEN SCHLÄGST DU VOR? VON WIR SIND ERLEDIGT BIS 

BESTE WAHL.

4

WIE DEM AUCH SEI: DIE VERHANDLUNGEN SIND ECHT MIES 

GELAUFEN. ZWÖRF IST JETZT OBER-UNTERJOCHER DER ERDE. 

ABER ER HAT GEFALLEN AN DIR GEFUNDEN UND GIBT DIR EINEN 

POSTEN. WELCHEN? VON PEINLICH BIS PRESTIGETRÄCHTIG.

5 WIE DEM AUCH SEI: DIE VERHANDLUNGEN SIND ECHT MIES 

GELAUFEN. ZWÖRF IST JETZT OBER-UNTERJOCHER DER ERDE. 

ABER ER HAT GEFALLEN AN DIR GEFUNDEN UND GIBT DIR EINEN 

PEINLICH BIS PRESTIGETRÄCHTIG.

KEIN ZWEIFEL. 
SIE KOMMEN IN FRIEDEN.
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Ein altes 
Nokia-Handy.

Ein altes 

Der heilige Gral mit einer Inschrift: 
„Wer aus diesem Kelche trinkt, 

bringt der Welt ewigen Frieden und 
ofenwarme Kekse“.

10

3
Ein benutztes 
Kaugummi. 1

DU FÄHRST GERADE IN DEN URLAUB UND BIST SCHON 6 STUN-

DEN AUF DER AUTOBAHN UNTERWEGS. DU SIEHST EIN SCHILD: 

„ABENTEUER-RASTPLATZ“. WAS IST NOCH AUF DEM SCHILD ZU 

SEHEN? VON NICHT VERLOCKEND BIS SEHR VERLOCKEND.

1

WIR FAHR'N, FAHR'N, FAH'RN  
AUF DER AUTOBAHN

DU FÄHRST AUF DEN RASTPLATZ UND NUTZT DEN HALT, UM ZU 

TANKEN. DU SCHNAPPST DIE ZAPFPISTOLE UND WILLST NATÜR-

LICH EINEN RUNDEN BETRAG TREFFEN. MACHE DIES NACH.  

VON AM VERZWEIFELN BIS PERFEKT GEMEISTERT.

2

UND WEITER GEHTS! ABER NACH NICHT EINMAL 30 MINUTEN 

SAGT DIR DEIN MITFAHRER GÜNTHER, DASS DU ANHALTEN 

SOLLST. WAS IST DER GRUND? VON KANN DAS NICHT WARTEN? 

BIS DU TRITTST IN DIE EISEN.

3

NACH DIESER UNTERBRECHUNG ... GEHT’S WEITER! ABER NACH 

15 MINUTEN SAGT DEIN KIND, ES MÜSSE PINKELN. WIE FRAGT 

DAS KIND? VON ENGELSGLEICH BIS SATANSBRATEN.

4

JETZT, NACH DER DRITTEN ZWANGSPAUSE, IST DIR DIE URLAUBS-

LUST VERGANGEN. ABER PLÖTZLICH PASSIERT ETWAS! WAS 

GENAU? VON JETZT IST ES NOCH SCHLIMMER BIS TRAUMURLAUB!

5
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EIN FACHMANN UNTERSUCHT (DEINE ANTWORT 

WELCHEN GEGENSTAND HAST DU IN EINEM 

VERSTECKTEN DSCHUNGELTEMPEL GEFUNDEN? 

VON NUTZLOS BIS EIN HEILIGES RELIKT.

VERFLUCHTER TEMPEL

1

EIN FACHMANN UNTERSUCHT (DEINE ANTWORT 

BEI 1 ) . ÜBERRASCHUNG! WAS IST DARAN 

BESONDERS? VON SCHLECHT BIS GUT.

2

DER GEGENSTAND IST VERFLUCHT! DIE INSCHRIFT 

VERRÄT DIR, WIE DU DEN FLUCH BRECHEN KANNST. 

WIE GENAU? VON LEICHT BIS SUPER UMSTÄNDLICH.

3
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Friedrichstr. 47 
45128 ESSEN
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DU HAST BEWEISE FÜR ALIENS GEFUNDEN! DEIN GESICHT UND 

DEIN INTERVIEW SIND AUF JEDER NEWSSEITE ZU FINDEN. WAS 

STEHT DORT ÜBER DICH? VON SIE DENKEN, DU LÜGST WIE 

GEDRUCKT BIS SIE FRESSEN DIR AUS DER HAND.

1

EINE AUSSERIRDISCHE BEGEGNUNG

DIE ALIENS SCHICKEN DIR EINE NACHRICHT, ABER ES IST EINFACH 

NUR EINE ANEINANDERREIHUNG VON GERÄUSCHEN UND LAUTEN. 

MACHE DIESE ANEINANDERREIHUNG NACH. VON KLINGT ECHT 

FREUNDLICH BIS DIE KOMMEN SICHERLICH NICHT IN FRIEDEN.

2

EINE FLIEGENDE UNTERTASSE ENTFÜHRT DICH. DU KOMMST 

AUF DEM PLANETEN DER ALIENS AN. WÄHREND DU DAS SCHIFF 

VERLÄSST, FILMST DU DICH MIT DEINEM SMARTPHONE UND 

BESCHREIBST ALLES, WAS DU SIEHST. MACHE DEINE ANKUNFT 

NACH. VON RICHTIGE ENTTÄUSCHUNG BIS SEHR ÜBERRASCHEND!

3

NACHDEM SIE DICH NÄHER KENNENGELERNT HABEN, ÜBERSET-

ZEN DIE ALIENS IHRE NACHRICHT. SAGE NOCH EINMAL (DEINE 

ANTWORT BEI 2) UND DANN DIE ÜBERSETZUNG. VON DIE 

SCHLECHTESTEN BIS DIE BESTEN NACHRICHTEN FÜR DIE ERDE.

4

MITTLERWEILE FÜHLST DU DICH HIER WOHL UND DIE ALIENS 

VERRATEN DIR, DASS SIE AUF DER ERDE EINEN EINGRIFF PLANEN? 

WELCHEN? VON ÜBERHAUPT NICHT WICHTIG BIS SEHR WICHTI-

GER EINGRIFF FÜR DIE MENSCHHEIT.

5
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•  1 Spielmatte
• 1 Spielanleitung

DIE ALIENS SCHICKEN DIR EINE NACHRICHT, ABER ES IST EINFACH 

NUR EINE ANEINANDERREIHUNG VON GERÄUSCHEN UND LAUTEN. 

KEIN ZWEIFEL. 
SIE KOMMEN
 IN FRIEDEN.
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EIGENTLICH WOLLTET IHR TOP TEN SPIELEN, ABER DER KÄPTEN 

HAT MONOPOLY MITGEBRACHT. ABER NICHT DIE NORMALE VER-

SION. WELCHE VERSION HAT DER KÄPTEN MITGEBRACHT? VON 

PASST ÜBERHAUPT NICHT ZU IHM BIS DEFINITIV SEIN MONOPOLY. 

1

SCHLOSSALLEE

JETZT SPIELT IHR SCHON SEIT 5 STUNDEN UND 26 MINUTEN 

MONOPOLY. WAS SAGST DU ZU DEN MITSPIELENDEN? VON 

ABSOLUT GELANGWEILT BIS VOLL DABEI.

2

DU LANDEST AUF DER SCHLOSSALLEE, DIE DER PERSON ZU DEI-

NER RECHTEN GEHÖRT ... WAS SAGST DU, UM SIE ABZULENKEN, 

DAMIT DU NICHTS ZAHLEN MUSST? VON KLAPPT ÜBERHAUPT 

NICHT BIS DAMIT KOMMST DU DURCH.

3

NACH GERADE EINMAL 6 STUNDEN HAST DU VERLOREN. MACHE 

DEINE REAKTION NACH. VON SCHLECHT IM VERLIEREN BIS SEHR 

GUT IM VERLIEREN.

4

DER KÄPTEN BEENDET DEN ABEND MIT DER FRAGE: „MÖGT IHR 

LIEBER MONOPOLY ODER TOP TEN?“ ANTWORTE UND ARGU-

MENTIERE. VON DU MAGST MONOPOLY LIEBER (DU LÜGNER ;) ) 

BIS DU MAGST TOP TEN LIEBER (NATÜRLICH).

5

LIEBER MONOPOLY ODER TOP TEN?“ ANTWORTE UND ARGU-

DU MAGST MONOPOLY LIEBER 

DU MAGST TOP TEN LIEBER (NATÜRLICH).

LASST UNS MONOPOLY SPIELEN, 
HABEN SIE GESAGT.

DAS IST DOCH IMMER WITZIG, 
HABEN SIE GESAGT.
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Inhalt:
• 40 doppelseitige Abenteuerkarten
• 8 Plättchen
•  1 Halter für Abenteuerkarten
•  10 Zahlenkarten
•  1 Spielmatte
• 1 Spielanleitung
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2, rue du Hazard
78000 VERSAILLES, FRANKREICH
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Ein Thema1

Jede Person antwortet entsprechend einer geheimen Zahl
von 11 bis 1010.

2

Wenn der KÄPTEN die richtige 
Reihenfolge errät, GEWINNT IHR!

3

4 bis 9 Personen
Ab 12 Jahren
30 Minuten

Ein Team-
Partyspiel

VERFLUCHTER TEMPEL

EIN FACHMANN UNTERSUCHT (DEINE ANTWORT 

BEI 1 )) . ÜBERRASCHUNG! WAS IST DARAN 

BESONDERS? VON SCHLECHT BIS GUT.GUT.GUT

22

DER GEGENSTAND IST VERFLUCHT! DIE INSCHRIFT 

VERRÄT DIR, WIE DU DEN FLUCH BRECHEN KANNST. 

WIE GENAU? VON LEICHT BIS SUPER UMSTÄNDLICH.

33

ZAUBERERDUELL

DU BIST EIN MÄCHTIGER ZAUBERER MIT LANGEM GRAUEN BART. 

DU VERTEIDIGST DIE ZAUBERSCHULE GEGEN DEN SICH  

NÄHERNDEN DUNKLEN ZAUBERER. DU RUFST:  

„BEI MERLINS BART, DU KOMMST NICHT VORBEI!“

DAS DUELL BEGINNT: WELCHE WAFFE BESCHWÖRST DU, UM IN 

DEN KAMPF ZU ZIEHEN? VON LÄCHERLICH BIS SUPER MÄCHTIG.1

DAS DUELL NIMMT FAHRT AUF: IHR VERWANDELT EUCH BEIDE IN 

TIERE. WELCHE GESTALT NIMMST DU ZUM KÄMPFEN AN? VON 

HANDZAHM BIS SPITZENPRÄDATOR.

3

DU VERFEINERST (DEINE ANTWORT BEI 3 ), INDEM DU EINEN 

KÖRPER TEIL MIT DEM EINES ANDEREN TIERES TAUSCHT. 

WELCHEN TEIL UND VON WELCHEM TIER? VON DEUTLICH 

SCHLECHTER ALS VORHER BIS DEUTLICH BESSER.

4

DER DUNKLE ZAUBERER WIRKT DEN ZAUBER „UNTERBÜX AUF 

DEN KOPP“. WELCHEN ZAUBER WIRKST DU ZURÜCK? VON 

NUTZLOS BIS WIRKUNGSVOLL.

2

LEIDER HAST DU DAS DUELL VERLOREN UND DER ANDERE 

ZAUBERER HAT DICH IN EIN HUHN VERWANDELT! DU WURDEST 

GEDEMÜTIGT, ABER ALS HUHN HAST DU GANZ ANDERE PROB-

LEME: DU MERKST, DASS DU EIN EI LEGEN MUSST. MACHE DIES 

NACH. VON STECKT FEST BIS EASY-PEASY.

5
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LASST UNS MONOPOLY 
SPIELEN, HABEN SIE GESAGT.
DAS IST DOCH IMMER WITZIG, 

HABEN SIE GESAGT.

Ein Diamant, 
so groß wie 
eine Melone.

9

DU BIST EIN MAN IN BLACK! DU VERDÄCHTIGST DIE PERSON ZU 

DEINER LINKEN, EIN ALIEN ZU SEIN. WARUM DENKST DU DAS? 

VON 0 % CHANCE BIS 100 % CHANCE, DASS SIE EIN ALIEN IST.

1

HERE COME THE MEN IN BLACK

DU BEFRAGST DIE VERDÄCHTIGTE PERSON UND DIESE ENTLE-

DIGT SICH IHRER MENSCHLICHEN VERKLEIDUNG. WAS STECKT 

DARUNTER? VON ULTRAWITZIG BIS TODESGRUSELIG!

2

DA DIE PERSON ZU DEINER RECHTEN ALLES BEOBACHTET HAT, 

BLITZDINGST* DU IHRE GEDANKEN. BESCHREIBE IHRE NEUEN 

GEDANKEN DER LETZTEN 15 MINUTEN. VON GAR NICHT AKKU-

RAT BIS FOTOGRAFISCHES GEDÄCHTNIS.

*MIT EINEM BLITZDINGSER KANNST DU GEDANKEN LÖSCHEN UND ERNEUERN ;)

3

DAS ALIEN STELLT SICH VOR: ES IST ZWÖRF, UNTERJOCHER DER 

GALAXIEN. DU SOLLST EINE PERSON AUSWÄHLEN, DIE UNSEREN 

PLANETEN IN EINER DISKUSSION MIT IHM REPRÄSENTIEREN 

SOLL. WEN SCHLÄGST DU VOR? VON WIR SIND ERLEDIGT BIS 

BESTE WAHL.

4

WIE DEM AUCH SEI: DIE VERHANDLUNGEN SIND ECHT MIES 

GELAUFEN. ZWÖRF IST JETZT OBER-UNTERJOCHER DER ERDE. 

ABER ER HAT GEFALLEN AN DIR GEFUNDEN UND GIBT DIR EINEN 

POSTEN. WELCHEN? VON PEINLICH BIS PRESTIGETRÄCHTIG.

5 WIE DEM AUCH SEI: DIE VERHANDLUNGEN SIND ECHT MIES 

GELAUFEN. ZWÖRF IST JETZT OBER-UNTERJOCHER DER ERDE. 

ABER ER HAT GEFALLEN AN DIR GEFUNDEN UND GIBT DIR EINEN 

PEINLICH BIS PRESTIGETRÄCHTIG.

KEIN ZWEIFEL. 
SIE KOMMEN IN FRIEDEN.
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Ein altes 
Nokia-Handy.

Ein altes 

Der heilige Gral mit einer Inschrift: 
„Wer aus diesem Kelche trinkt, 

bringt der Welt ewigen Frieden und 
ofenwarme Kekse“.
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3
Ein benutztes 
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DU FÄHRST GERADE IN DEN URLAUB UND BIST SCHON 6 STUN-

DEN AUF DER AUTOBAHN UNTERWEGS. DU SIEHST EIN SCHILD: 

„ABENTEUER-RASTPLATZ“. WAS IST NOCH AUF DEM SCHILD ZU 

SEHEN? VON NICHT VERLOCKEND BIS SEHR VERLOCKEND.

1

WIR FAHR'N, FAHR'N, FAH'RN  
AUF DER AUTOBAHN

DU FÄHRST AUF DEN RASTPLATZ UND NUTZT DEN HALT, UM ZU 

TANKEN. DU SCHNAPPST DIE ZAPFPISTOLE UND WILLST NATÜR-

LICH EINEN RUNDEN BETRAG TREFFEN. MACHE DIES NACH.  

VON AM VERZWEIFELN BIS PERFEKT GEMEISTERT.

2

UND WEITER GEHTS! ABER NACH NICHT EINMAL 30 MINUTEN 

SAGT DIR DEIN MITFAHRER GÜNTHER, DASS DU ANHALTEN 

SOLLST. WAS IST DER GRUND? VON KANN DAS NICHT WARTEN? 

BIS DU TRITTST IN DIE EISEN.

3

NACH DIESER UNTERBRECHUNG ... GEHT’S WEITER! ABER NACH 

15 MINUTEN SAGT DEIN KIND, ES MÜSSE PINKELN. WIE FRAGT 

DAS KIND? VON ENGELSGLEICH BIS SATANSBRATEN.

4

JETZT, NACH DER DRITTEN ZWANGSPAUSE, IST DIR DIE URLAUBS-

LUST VERGANGEN. ABER PLÖTZLICH PASSIERT ETWAS! WAS 

GENAU? VON JETZT IST ES NOCH SCHLIMMER BIS TRAUMURLAUB!

5
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EIN FACHMANN UNTERSUCHT (DEINE ANTWORT 

WELCHEN GEGENSTAND HAST DU IN EINEM 

VERSTECKTEN DSCHUNGELTEMPEL GEFUNDEN? 

VON NUTZLOS BIS EIN HEILIGES RELIKT.

VERFLUCHTER TEMPEL

1

EIN FACHMANN UNTERSUCHT (DEINE ANTWORT 

BEI 1 ) . ÜBERRASCHUNG! WAS IST DARAN 

BESONDERS? VON SCHLECHT BIS GUT.

2

DER GEGENSTAND IST VERFLUCHT! DIE INSCHRIFT 

VERRÄT DIR, WIE DU DEN FLUCH BRECHEN KANNST. 

WIE GENAU? VON LEICHT BIS SUPER UMSTÄNDLICH.

3
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DU HAST BEWEISE FÜR ALIENS GEFUNDEN! DEIN GESICHT UND 

DEIN INTERVIEW SIND AUF JEDER NEWSSEITE ZU FINDEN. WAS 

STEHT DORT ÜBER DICH? VON SIE DENKEN, DU LÜGST WIE 

GEDRUCKT BIS SIE FRESSEN DIR AUS DER HAND.

1

EINE AUSSERIRDISCHE BEGEGNUNG

DIE ALIENS SCHICKEN DIR EINE NACHRICHT, ABER ES IST EINFACH 

NUR EINE ANEINANDERREIHUNG VON GERÄUSCHEN UND LAUTEN. 

MACHE DIESE ANEINANDERREIHUNG NACH. VON KLINGT ECHT 

FREUNDLICH BIS DIE KOMMEN SICHERLICH NICHT IN FRIEDEN.

2

EINE FLIEGENDE UNTERTASSE ENTFÜHRT DICH. DU KOMMST 

AUF DEM PLANETEN DER ALIENS AN. WÄHREND DU DAS SCHIFF 

VERLÄSST, FILMST DU DICH MIT DEINEM SMARTPHONE UND 

BESCHREIBST ALLES, WAS DU SIEHST. MACHE DEINE ANKUNFT 

NACH. VON RICHTIGE ENTTÄUSCHUNG BIS SEHR ÜBERRASCHEND!

3

NACHDEM SIE DICH NÄHER KENNENGELERNT HABEN, ÜBERSET-

ZEN DIE ALIENS IHRE NACHRICHT. SAGE NOCH EINMAL (DEINE 

ANTWORT BEI 2) UND DANN DIE ÜBERSETZUNG. VON DIE 

SCHLECHTESTEN BIS DIE BESTEN NACHRICHTEN FÜR DIE ERDE.

4

MITTLERWEILE FÜHLST DU DICH HIER WOHL UND DIE ALIENS 

VERRATEN DIR, DASS SIE AUF DER ERDE EINEN EINGRIFF PLANEN? 

WELCHEN? VON ÜBERHAUPT NICHT WICHTIG BIS SEHR WICHTI-

GER EINGRIFF FÜR DIE MENSCHHEIT.

5
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•  1 Spielmatte
• 1 Spielanleitung

DIE ALIENS SCHICKEN DIR EINE NACHRICHT, ABER ES IST EINFACH 

NUR EINE ANEINANDERREIHUNG VON GERÄUSCHEN UND LAUTEN. 

KEIN ZWEIFEL. 
SIE KOMMEN
 IN FRIEDEN.
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