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PENSABAS QUE EL PLAN ERA JUGAR A TOP TEN, PERO EL CAPITEN 

HA TRAÍDO UN MONOPOLY. ESO SÍ, NO ES LA VERSIÓN CLÁSICA. 

¿QUÉ MONOPOLY ESPECIAL HA TRAÍDO EL CAPITEN? DE NO ES SU 

ESTILO PARA NADA A CLARAMENTE ES SU MONOPOLY IDEAL.

1

¡CONSTRUYO UN HOTEL!

LLEVÁIS CINCO HORAS Y VEINTISÉIS MINUTOS JUGANDO AL 

MONOPOLY. ¿QUÉ LES DICES AL RESTO DE PARTICIPANTES? DE 

ABURRIMIENTO TOTAL A TU MEJOR EXPERIENCIA LÚDICA HASTA 

LA FECHA.

2

CAES EN LA PROPIEDAD MÁS CARA DEL TABLERO, CONTROLADA 

POR EL PARTICIPANTE DE TU DERECHA. PARA EVITAR PAGARLE, 

¿QUÉ DICES PARA DISTRAER SU ATENCIÓN? DE POCO EFECTIVO A 

MUY EFECTIVO.

3

DESPUÉS DE MÁS DE SEIS HORAS DE JUEGO, ACABAS DE PERDER. 

REACCIONA: DE MAL PERDER A BUEN PERDER.
4

EL CAPITEN DA POR FINALIZADA LA PARTIDA CON UN: «BUENO, 

¿QUÉ? ¿HA SIDO MEJOR JUGAR AL MONOPOLY O HUBIESEIS 

PREFERIDO JUGAR A TOP TEN?». RESPONDE Y JUSTIFICA TU 

RESPUESTA. DE «PREFIERO EL MONOPOLY» (Y TIENES QUE MENTIR 

BIEN ;)) A «PREFIERO TOP TEN» (OBVIAMENTE).

5

«VAMOS A JUGAR 
AL MONOPOLY», DECÍAN. 

«SERÁ DIVERTIDO», DECÍAN.
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Contenido:
• 40 cartas de Aventura grandes
• 10 cartas de Número
• 1 portacartas para las cartas de Aventura

• 8 fichas
• 1 tablero
• 1 reglamento

Distribuido en español por Asmodee Spain, Zurbano 76, Planta 
3, Puerta 1B, 28010 Madrid, España y Asmodee Chile, Avenida 
Ricardo Lyon 222, oficina 601, Providencia, Santiago, Chile. 

Cocktail Games 
2, rue du Hazard 

78000 Versailles, Francia 
www.cocktailgames.com

 /jeux.cocktailgames

Un tema1

Una respuesta por participante según su número secreto, 
del 11 al 1010

2

Si el CAPITEN adivina el orden  
correcto de las respuestas, ¡GANÁIS!

3

De 4 a 9 participantes
A partir de 14 años
30 minutos

Un party game 
cooperativo ¿QUÉ OBJETO HAS ENCONTRADO EN EL TEMPLO 

MALDITO PERDIDO EN MEDIO DE LA JUNGLA? DE UN 

OBJETO INÚTIL A UNA RELIQUIA EXTRAORDINARIA.

EL TEMPLO MALDITO

1

UNA ESPECIALISTA ANALIZA LA RELIQUIA (TU RESPUESTA 

1 )  Y… ¡SORPRESA! ¿QUÉ TIENE DE ESPECIAL? DE ALGO 

MALO A ALGO BUENO.

2

¡LA RELIQUIA ESTÁ MALDITA! SEGÚN LA INSCRIPCIÓN 

GRABADA EN ELLA, PARA DESHACER LA MALDICIÓN, 

DEBES…

3
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«VAMOS A JUGAR  
AL MONOPOLY», DECÍAN.  

«SERÁ DIVERTIDO», DECÍAN.

¡UN MUNDO IDEAAAAL!

Un diamante  
del tamaño de  

un melón

9
El Santo Grial con la inscripción:  

«Si bebes de mí, traerás paz y galletas 
recién hechas al mundo»

10

Un móvil 
Nokia viejo 3

Un trozo  
de chicle  

masticado 1

¿QUÉ OBJETO HAS ENCONTRADO EN EL TEMPLO 

MALDITO PERDIDO EN MEDIO DE LA JUNGLA? DE UN 

OBJETO INÚTIL A UNA RELIQUIA EXTRAORDINARIA.

EL TEMPLO MALDITO

1

UNA ESPECIALISTA ANALIZA LA RELIQUIA (TU RESPUESTA 

1 )  Y… ¡SORPRESA! ¿QUÉ TIENE DE ESPECIAL? DE ALGO 

MALO A ALGO BUENO.

2

¡LA RELIQUIA ESTÁ MALDITA! SEGÚN LA INSCRIPCIÓN 

GRABADA EN ELLA, PARA DESHACER LA MALDICIÓN, 

DEBES…

3

DUELO MÁGICO

ERES UN PODEROSO MAGO CON UNA LARGA BARBA 

BLANCA QUE ESTÁ DEFENDIENDO EL COLEGIO DE 

MAGIA DEL MAGO OSCURO QUE SE ACERCA. LE GRITAS: 

«¡POR LAS BARBAS DE MERLÍN, NO PUEDES PASAR!».

EL DUELO HA COMENZADO: ¿QUÉ ARMA HACES APARECER PARA 

LUCHAR CONTRA EL MAGO OSCURO? DE MEDIOCRE A MUY 

PODEROSA.

1

EL DUELO EMPIEZA A PONERSE MUY INTENSO Y AMBOS OS 

TRANSFORMÁIS EN UNA CRIATURA O ANIMAL. ¿EN QUÉ ELIGES 

CONVERTIRTE PARA LUCHAR CONTRA EL MAGO OSCURO? DE 

POCO IMPRESIONANTE A ABSOLUTAMENTE ALUCINANTE.

3

MEJORAS TU FORMA ANIMAL (TU RESPUESTA 3 ): ¿QUÉ PARTE DE 

TU CUERPO TRANSFORMAS EN UNA PARTE DE OTRO ANIMAL? DE 

POCO IMPRESIONANTE A MUY IMPRESIONANTE.

4

EL MAGO TE LANZA EL HECHIZO «GAYUM-BOSENLA-TESTA». 

¿CON QUÉ HECHIZO CONTRATACAS? DE UN PELÍN HUMILLANTE A 

EXTREMADAMENTE HUMILLANTE.

2

DESAFORTUNADAMENTE, HAS PERDIDO EL DUELO Y EL HECHIZO 

FINAL DEL MAGO OSCURO… ¡TE TRANSFORMA EN UNA GALLINA! 

TE HA HUMILLADO TOTALMENTE Y, ADEMÁS, AHORA, AL SER 

UNA GALLINA, TE SURGE UN NUEVO PROBLEMA: SIENTES QUE 

VAS A PONER UN HUEVO. REPRESENTA LA ESCENA: DE NO SALE 

A FACILÍSIMO.

5

TIENES 8 AÑOS Y TE ENCUENTRAS EN EL PASILLO DE LOS JUGUETES 

DEL SUPERMERCADO. VES UN JUGUETE NUEVO, MUY ORIGINAL. 

DESCRÍBELO, DE JUGUETE BARATO A JUGUETE MUY CARO.

1

LA RABIETA

¡QUIERES ESE JUGUETE CUESTE LO QUE CUESTE! ¿QUÉ LE 

PROMETES A TUS PADRES SI TE LO COMPRAN? DE PROMESA POCO 

IMPORTANTE A PROMESA MUY IMPORTANTE.

2

OBVIAMENTE, TUS PADRES SE NIEGAN A COMPRARTE EL JUGUETE. 

REACCIONA A SU NEGATIVA, DE MINIRABIETA A LA GRAN RABIETA.
3

¡TUS PADRES HAN SUCUMBIDO! PARA CHULEARTE, TE LLEVAS EL 

JUGUETE (TU RESPUESTA 1 ) AL COLEGIO PARA ENSEÑARLO CON 

ORGULLO, PERO TU ENEMIGO DIEGO TAMBIÉN HA LLEVADO UN 

JUGUETE. ¿CÓMO ES EL SUYO? DE NO TAN CHULO A MUCHO MÁS 

CHULO.

4

UNA SEMANA MÁS TARDE, YA TE HAS ABURRIDO DE TU JUGUETE 

(TU RESPUESTA 1 ). INTENTAS VENDÉRSELO A PABLO A CAMBIO 

DE SU CARTA DE POKÉMON FAVORITA. ¿QUÉ ARGUMENTOS LE 

DAS PARA QUE TE LO CAMBIE? DE POCO CONVINCENTES A MUY 

CONVINCENTES.

5

¡UNA MÁS, PORFIII!

¡CAQUITA, YA HEMOS DESATASCADO 

EL VÁTER TRES VECES! YA BASTA.

TODOS LOS INTEGRANTES DE LA BANDA DE LAS VIANDAS OS 

ENCONTRÁIS SENTADOS ALREDEDOR DE LA MESA, ULTIMANDO 

LOS DETALLES DEL ATRACO. A CADA UNO DE VOSOTROS SE OS 

HA ASIGNADO UN PLATO DE COMIDA COMO NOMBRE EN CLAVE. 

PRESENTAOS DE UNO EN UNO CON VUESTROS NOMBRES EN CLAVE. 

DE CUTRE A REFINADO.

EL ROBO DEL SIGLO

HACÉIS UN SEGUNDO REPASO: TODOS REPETÍS VUESTROS NOMBRES 

EN CLAVE, PERO AHORA TAMBIÉN ESPECIFICÁIS CUÁL ES VUESTRA 

ESPECIALIDAD EN ROBOS. DE LA MENOS ÚTIL A LA MÁS ÚTIL.

2

EN LA ENTRADA DE LA CAJA FUERTE, DETECTAS UN SISTEMA 

DE SEGURIDAD INESPERADO. DESCRIBE EN QUÉ CONSISTE 

EL MECANISMO: DE FÁCIL DE DESACTIVAR A MUY DIFÍCIL DE 

DESACTIVAR.

3

COLOCA LA CAJA DE TOP TEN EN EL CENTRO DE LA HABITACIÓN: 

ESTA SERÁ LA CAJA FUERTE. REPRESENTA LA ESCENA DEL ROBO DE 

LA CAJA FUERTE SEGÚN EL SISTEMA DE SEGURIDAD ENCONTRADO 

(TU RESPUESTA 3 ). DE FRACASO ESTREPITOSO A GRAN ÉXITO.

4

BUENO, SEAMOS SINCEROS, EL ROBO HA SALIDO FATAL Y AHORA 

ESTÁS EN LA CÁRCEL. EN TU HONOR, EL COCINERO HA PREPARADO 

EL PLATO DE TU NOMBRE EN CLAVE (TU RESPUESTA 1 ), PERO HA 

TENIDO QUE HACERLE ALGUNOS CAMBIOS. DESCRIBE EL PLATO, DE 

NADA APETITOSO A MUY APETITOSO.

5

1

En cada partida os meteréis de lleno en 1 de entre  En cada partida os meteréis de lleno en 1 de entre  
8080  aventuras únicas. ¡Jugad 5 temas relacionados aventuras únicas. ¡Jugad 5 temas relacionados 

entre sí para crear VUESTRA PROPIA HISTORIA!entre sí para crear VUESTRA PROPIA HISTORIA!
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PENSABAS QUE EL PLAN ERA JUGAR A TOP TEN, PERO EL CAPITEN 

HA TRAÍDO UN MONOPOLY. ESO SÍ, NO ES LA VERSIÓN CLÁSICA. 

¿QUÉ MONOPOLY ESPECIAL HA TRAÍDO EL CAPITEN? DE NO ES SU 

ESTILO PARA NADA A CLARAMENTE ES SU MONOPOLY IDEAL.

1

¡CONSTRUYO UN HOTEL!

LLEVÁIS CINCO HORAS Y VEINTISÉIS MINUTOS JUGANDO AL 

MONOPOLY. ¿QUÉ LES DICES AL RESTO DE PARTICIPANTES? DE 

ABURRIMIENTO TOTAL A TU MEJOR EXPERIENCIA LÚDICA HASTA 

LA FECHA.

2

CAES EN LA PROPIEDAD MÁS CARA DEL TABLERO, CONTROLADA 

POR EL PARTICIPANTE DE TU DERECHA. PARA EVITAR PAGARLE, 

¿QUÉ DICES PARA DISTRAER SU ATENCIÓN? DE POCO EFECTIVO A 

MUY EFECTIVO.

3

DESPUÉS DE MÁS DE SEIS HORAS DE JUEGO, ACABAS DE PERDER. 

REACCIONA: DE MAL PERDER A BUEN PERDER.
4

EL CAPITEN DA POR FINALIZADA LA PARTIDA CON UN: «BUENO, 

¿QUÉ? ¿HA SIDO MEJOR JUGAR AL MONOPOLY O HUBIESEIS 

PREFERIDO JUGAR A TOP TEN?». RESPONDE Y JUSTIFICA TU 

RESPUESTA. DE «PREFIERO EL MONOPOLY» (Y TIENES QUE MENTIR 

BIEN ;)) A «PREFIERO TOP TEN» (OBVIAMENTE).

5

«VAMOS A JUGAR 
AL MONOPOLY», DECÍAN. 

«SERÁ DIVERTIDO», DECÍAN.
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Contenido:
• 40 cartas de Aventura grandes
• 10 cartas de Número
• 1 portacartas para las cartas de Aventura

• 8 fichas
• 1 tablero
• 1 reglamento

Distribuido en español por Asmodee Spain, Zurbano 76, Planta 
3, Puerta 1B, 28010 Madrid, España y Asmodee Chile, Avenida 
Ricardo Lyon 222, oficina 601, Providencia, Santiago, Chile. 

Cocktail Games 
2, rue du Hazard 

78000 Versailles, Francia 
www.cocktailgames.com

 /jeux.cocktailgames

Un tema1

Una respuesta por participante según su número secreto, 
del 11 al 1010

2

Si el CAPITEN adivina el orden  
correcto de las respuestas, ¡GANÁIS!

3

De 4 a 9 participantes
A partir de 14 años
30 minutos

Un party game 
cooperativo ¿QUÉ OBJETO HAS ENCONTRADO EN EL TEMPLO 

MALDITO PERDIDO EN MEDIO DE LA JUNGLA? DE UN 

OBJETO INÚTIL A UNA RELIQUIA EXTRAORDINARIA.

EL TEMPLO MALDITO

1

UNA ESPECIALISTA ANALIZA LA RELIQUIA (TU RESPUESTA 

1 )  Y… ¡SORPRESA! ¿QUÉ TIENE DE ESPECIAL? DE ALGO 

MALO A ALGO BUENO.

2

¡LA RELIQUIA ESTÁ MALDITA! SEGÚN LA INSCRIPCIÓN 

GRABADA EN ELLA, PARA DESHACER LA MALDICIÓN, 

DEBES…

3
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«VAMOS A JUGAR  
AL MONOPOLY», DECÍAN.  

«SERÁ DIVERTIDO», DECÍAN.

¡UN MUNDO IDEAAAAL!

Un diamante  
del tamaño de  

un melón

9

Un trozo  
de chicle  

masticado 1

¿QUÉ OBJETO HAS ENCONTRADO EN EL TEMPLO 

MALDITO PERDIDO EN MEDIO DE LA JUNGLA? DE UN 

OBJETO INÚTIL A UNA RELIQUIA EXTRAORDINARIA.

EL TEMPLO MALDITO

1

UNA ESPECIALISTA ANALIZA LA RELIQUIA (TU RESPUESTA 

1 )  Y… ¡SORPRESA! ¿QUÉ TIENE DE ESPECIAL? DE ALGO 

MALO A ALGO BUENO.

2

¡LA RELIQUIA ESTÁ MALDITA! SEGÚN LA INSCRIPCIÓN 

GRABADA EN ELLA, PARA DESHACER LA MALDICIÓN, 

DEBES…

3

DUELO MÁGICO

ERES UN PODEROSO MAGO CON UNA LARGA BARBA 

BLANCA QUE ESTÁ DEFENDIENDO EL COLEGIO DE 

MAGIA DEL MAGO OSCURO QUE SE ACERCA. LE GRITAS: 

«¡POR LAS BARBAS DE MERLÍN, NO PUEDES PASAR!».

EL DUELO HA COMENZADO: ¿QUÉ ARMA HACES APARECER PARA 

LUCHAR CONTRA EL MAGO OSCURO? DE MEDIOCRE A MUY 

PODEROSA.

1

EL DUELO EMPIEZA A PONERSE MUY INTENSO Y AMBOS OS 

TRANSFORMÁIS EN UNA CRIATURA O ANIMAL. ¿EN QUÉ ELIGES 

CONVERTIRTE PARA LUCHAR CONTRA EL MAGO OSCURO? DE 

POCO IMPRESIONANTE A ABSOLUTAMENTE ALUCINANTE.

3

MEJORAS TU FORMA ANIMAL (TU RESPUESTA 3 ): ¿QUÉ PARTE DE 

TU CUERPO TRANSFORMAS EN UNA PARTE DE OTRO ANIMAL? DE 

POCO IMPRESIONANTE A MUY IMPRESIONANTE.

4

EL MAGO TE LANZA EL HECHIZO «GAYUM-BOSENLA-TESTA». 

¿CON QUÉ HECHIZO CONTRATACAS? DE UN PELÍN HUMILLANTE A 

EXTREMADAMENTE HUMILLANTE.

2

DESAFORTUNADAMENTE, HAS PERDIDO EL DUELO Y EL HECHIZO 

FINAL DEL MAGO OSCURO… ¡TE TRANSFORMA EN UNA GALLINA! 

TE HA HUMILLADO TOTALMENTE Y, ADEMÁS, AHORA, AL SER 

UNA GALLINA, TE SURGE UN NUEVO PROBLEMA: SIENTES QUE 

VAS A PONER UN HUEVO. REPRESENTA LA ESCENA: DE NO SALE 

A FACILÍSIMO.

5

TIENES 8 AÑOS Y TE ENCUENTRAS EN EL PASILLO DE LOS JUGUETES 

DEL SUPERMERCADO. VES UN JUGUETE NUEVO, MUY ORIGINAL. 

DESCRÍBELO, DE JUGUETE BARATO A JUGUETE MUY CARO.

1

LA RABIETA

¡QUIERES ESE JUGUETE CUESTE LO QUE CUESTE! ¿QUÉ LE 

PROMETES A TUS PADRES SI TE LO COMPRAN? DE PROMESA POCO 

IMPORTANTE A PROMESA MUY IMPORTANTE.

2

OBVIAMENTE, TUS PADRES SE NIEGAN A COMPRARTE EL JUGUETE. 

REACCIONA A SU NEGATIVA, DE MINIRABIETA A LA GRAN RABIETA.
3

¡TUS PADRES HAN SUCUMBIDO! PARA CHULEARTE, TE LLEVAS EL 

JUGUETE (TU RESPUESTA 1 ) AL COLEGIO PARA ENSEÑARLO CON 

ORGULLO, PERO TU ENEMIGO DIEGO TAMBIÉN HA LLEVADO UN 

JUGUETE. ¿CÓMO ES EL SUYO? DE NO TAN CHULO A MUCHO MÁS 

CHULO.

4

UNA SEMANA MÁS TARDE, YA TE HAS ABURRIDO DE TU JUGUETE 

(TU RESPUESTA 1 ). INTENTAS VENDÉRSELO A PABLO A CAMBIO 

DE SU CARTA DE POKÉMON FAVORITA. ¿QUÉ ARGUMENTOS LE 

DAS PARA QUE TE LO CAMBIE? DE POCO CONVINCENTES A MUY 

CONVINCENTES.

5

¡UNA MÁS, PORFIII!

¡CAQUITA, YA HEMOS DESATASCADO 

EL VÁTER TRES VECES! YA BASTA.

TODOS LOS INTEGRANTES DE LA BANDA DE LAS VIANDAS OS 

ENCONTRÁIS SENTADOS ALREDEDOR DE LA MESA, ULTIMANDO 

LOS DETALLES DEL ATRACO. A CADA UNO DE VOSOTROS SE OS 

HA ASIGNADO UN PLATO DE COMIDA COMO NOMBRE EN CLAVE. 

PRESENTAOS DE UNO EN UNO CON VUESTROS NOMBRES EN CLAVE. 

DE CUTRE A REFINADO.

EL ROBO DEL SIGLO

HACÉIS UN SEGUNDO REPASO: TODOS REPETÍS VUESTROS NOMBRES 

EN CLAVE, PERO AHORA TAMBIÉN ESPECIFICÁIS CUÁL ES VUESTRA 

ESPECIALIDAD EN ROBOS. DE LA MENOS ÚTIL A LA MÁS ÚTIL.

2

EN LA ENTRADA DE LA CAJA FUERTE, DETECTAS UN SISTEMA 

DE SEGURIDAD INESPERADO. DESCRIBE EN QUÉ CONSISTE 

EL MECANISMO: DE FÁCIL DE DESACTIVAR A MUY DIFÍCIL DE 

DESACTIVAR.

3

COLOCA LA CAJA DE TOP TEN EN EL CENTRO DE LA HABITACIÓN: 

ESTA SERÁ LA CAJA FUERTE. REPRESENTA LA ESCENA DEL ROBO DE 

LA CAJA FUERTE SEGÚN EL SISTEMA DE SEGURIDAD ENCONTRADO 

(TU RESPUESTA 3 ). DE FRACASO ESTREPITOSO A GRAN ÉXITO.

4

BUENO, SEAMOS SINCEROS, EL ROBO HA SALIDO FATAL Y AHORA 

ESTÁS EN LA CÁRCEL. EN TU HONOR, EL COCINERO HA PREPARADO 

EL PLATO DE TU NOMBRE EN CLAVE (TU RESPUESTA 1 ), PERO HA 

TENIDO QUE HACERLE ALGUNOS CAMBIOS. DESCRIBE EL PLATO, DE 

NADA APETITOSO A MUY APETITOSO.

5

1

En cada partida os meteréis de lleno en 1 de entre  En cada partida os meteréis de lleno en 1 de entre  
8080  aventuras únicas. ¡Jugad 5 temas relacionados aventuras únicas. ¡Jugad 5 temas relacionados 

entre sí para crear VUESTRA PROPIA HISTORIA!entre sí para crear VUESTRA PROPIA HISTORIA!

CGTTA01ES

El Santo Grial con la inscripción:  
«Si bebes de mí, traerás paz y galletas 

recién hechas al mundo»
10

Un móvil 
Nokia viejo 3
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