SZABALYOK 9 FO RESZERE

® Helyezzetek 8 jel6l6t az unikorniszonaba: forduldnként csak 8-8 valasz lesz.
© A JATEKMESTERNEK nincs szamkartyaja, és nem is ad valaszt a jaték soran.
Kizardlag a valaszokat kell sorrendbe allitania.

JATEKELEMEK:

© 40 nagymeéreti ©1tarté a
lkalandkartya o kalandkartyaknak
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SZABALYOK u-8 JATEKOS RESZERE

A TOP 10 egy kooperativ jaték: az dsszes jatékos egy csapatként jatszik.

© Helyezzetek annyi jelol6t a jatéktabla unikorniszonajara, ahanyan jatszotok.
© A legviccesebb jatékos lesz az 1. fordulé JATEKMESTERE (a 2. forduléban a téle balra iil6
jatékos lesz az, és igy tovabb).

© A JATEKMESTER vegyen el egy véletlenszeriien valasztott kalandkartyat és cstisztassa bele
a tartéba. Ezutan olvassa el a kartya mindkét oldalan talalhaté cimet, és valasszon egyet
a két kaland kozdl.

Meg is vagytok! 1 kalandkartya = 5 forduldbdl allo parti.

Eqgy fordulé menete:
0 A JATEKMESTER elhtzza a kartyat a tartoéban, hogy megmutassa az aktualis forduld témajat
(az 1. témat az 1. forduléban, a 2. témat a 2. forduléban stb.), majd hangosan felolvassa.

QA JATEKMESTER megkeveri a szamkartyakat és mindegyik jatékosnak képpel lefelé oszt
1-1-et. Mindenki nézze meg a kapott kartyajat, de ne mutassatok meg egymasnak éket.
QA JATEKMESTER és az 6sszes tobbi jatékos, barmilyen sorrendben mondjon 1-1 valaszt

a titkos szamuknak megfeleléen.

A VALASZOK INTENZITASA A SZAMOTOKON MULIK.
A SZAMOZAS 1-TOL (SARGA) 10-1G (PIROS) TERJED.

Q Ezutan a JATEKMESTERNEK névekvé szamsorrendbe kell rendeznie a jatékosok
valaszait a kdvetkez6 médon:
— megnevez egy jatékost,
— a megnevezett jatékos szamkartyajat felforditva a jatéktablara helyezi,
— ez addig tart, amig a JATEKMESTER az dsszes jatékos szamkartyajat (beleértve
a sajatjat is) felforditja.
A Ha egy felforditott szamkartya alacsonyabb sorszamu, mint a kézvetlenll elétte felforditott
szamkartya, helyezzetek at 1 jel6l6t az unikorniszonabol a kaksizonaba. A forduld
ezutan folytatodik.

* Ha a jaték soran barmikor atkeril az utolsé jelol6 is a kaksizonaba: azonnal elveszititek
a jatékot!
* Ha az 5. forduld végén legalabb 1 jel6l6 van az unikorniszonaban: megnyeritek a jatékot!

JO SZORAKOZAST!




PELDA 5 jatékossal

Mindegyik jatékos valaszol a kérdésére
a titkos szamanak intenzitasa alapjan,
AZ ELATKOZOTT TEMPLOM 1-t8l (haszontalan vacak) 10-ig (kilénleges ereklye):

A ALTA MELVEN
MILYEN TARGYAT TALALTAL A DZSUNGEL ) )
REJTOZ6 TEMPLOMBAN? A lEgHI;SZONTAI.ANABBTOI. Egy megrago tt
ULONLEGESEBB EREKLYEIG? s A
ALEGKUL e

BENNE. DE MI? A ROSSZ HIRTOLA LEGJOBB HIRIG.

CY GH, JAJ, A KINCS ATKOZOTT! A VESETEK SZERINT
CSAK UGY OLDHATOD FELAZ ATKOT...

Egy szunyog-

- 1)
W : fosszilia

Egy dinnye w A Szent Gral,
méretii i !;I amire az van irva:
gyémant »Ha iszol beléle,

a vilag békére lel
; és mindenki meleg
3 ol siitit kap!”

Egy 6srégi

A JATEKMESTER megprobalja megfeleld sorrendbe helyezni

a valaszokat:

- Az ,Egy szunyogfossziliat” valasztja el6szor. A valaszt ado
jatékos felforditja a kartyajat a jatéktablara, amin egy 4-es van.

- Utana az ,Egy megragott ragogumi” valaszt valasztja.
Ez a vélasz az 1-es szdmhoz tartozik, igy egy jel6l6t at kell helyezni —>
a kaksizonaba.

- Kévetkezének az ,Egy 6srégi Nokiat” valasztja. Megforditja
a valaszado kartyajat, amin egy 3-as van. A 3-as nagyobb,
mint a legutobb tablara felforditott 1-es, igy minden rendben.

- Ezutan az ,Egy dinnye méretii gyémantot” valasztja (9), és
legvégul ,A Szent Gralt” (10).

Afordulé végén 1 jeldl van a kaksizonaban.




MEGJEGYZESEK

Ha ismeritek a TOP 10 szabalyait, elég csak ezt az oldalt elolvasnotok!

ATOP 10: KALANDOK ujdonsagai:

© Ha a jaték elején kivalasztottatok a kalandkartyat, a rajta [év6 5 téma lesz a jaték 5 forduldja.
Egyesével fogjatok ket felfedezni, ahogy forduloérdl forduldra haladtok.

© Lehetséges, s6t erésen ajanljuk, hogy hasznaljatok fel néhany témanal az el6z6 témaban hasznalt
vélaszotokat. igy minden jatékos egy SAJAT torténetet tud elmesélni.

Néhény téméban példaul az olvashaté, hogy (SAJAT VALASZOD ¥X), ami a 3. témaban adott
SAJAT valaszodra vonatkozik.

Példa:
¥I MILVEN ALLATTAL TALALKOZTAL A DZSUNGELBEN? KICSITGL A NAGYVIG.
- Indiananal van az 1-es, és azt mondja: ,egy véréshangyaval”.
- Dérandl van a 9-es, és azt mondja: ,egy elefanttal, ami til sok hamburgert evett”.
- Laranal van 7-es, és azt mondja: ,egy kenguruval”.
¥ MIT CSINAL EZ AZ ALLAT (SAJAT VALASZOD ¥Ir) HIRTELEN A MEGNVUGTATOTOL
AZ UESZTOIG?
- Indiananal van a 10-es, és azt mondja: ,a hangya hatalmas csatakialtast hallat, és milliényi
hangya 6z6nlik kérém”.
- Déranal van a 2-es, és azt mondja: ,az elefant eqy oriasi labdat hoz és felém dobja, jelezve,
hogy jatszani akar’.
- Laranal van a 8-as, és azt mondja: ,egy bébikenguru ugrik ki az anyja erszényébdl mérgesen
morogva, a foga kdzétt egy hatalmas késsel’.

© A megmaradt szamkartyak képpel lefelé maradnak.

© CSAK akkor kell jeldl6t athelyezni a kaksizénaba, ha az ELOZOLEG kijatszott kartya
nagyobb szamd.
Példa: A 4-es kartya van felforditva a jatéktablara, majd felforditiatok a 2-es kartyat — egy
Jjelolét at kell mozgatni a kaksizéndba. De ha ezek utan a 3-as kartyat forditjatok fel, nem
torténik semmi, ugyanis a 3 nagyobb, mint a 2.

© Minden fordulé végén:
- Gylijtsétek 6ssze az Osszes szamkartyat: azokat is, amiket nem hasznaltatok, és azokat is,

amik a jatéktablan vannak.

- Ne nyuljatok a jel6lékhoz.
- A kdvetkezé JATEKMESTER olvassa fel a kaland kdvetkezé témajat.

A valaszok:

© SOHA nem mondhatjatok ki a szamkartyatok értékét, még kdzvetett médon sem. Példaul, ha
nalad van a 3-as, nem mondhatod azt, hogy ,3 fok van” vagy, ,olyan mint a harom muskétas”.

© BARMIKOR beszélhettek, mutogathattok, adhatok ki hangokat, mozoghattok, hasznalhattok
segédeszkdzoket, eljatszhatjatok a jelenetet, megismételhetitek a valaszotokat (de ne
véltoztassatok rajta) stb.

© A legfontosabb dolog, hogy legyetek bolondosak és érezzétek jol magatokat!




