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TI ASPETTAVI DI GIOCARE A TOP TEN… MA CAPITAN TEN  

HA PORTATO CON SÉ MONOPOLY. NON È L’EDIZIONE STANDARD… 

QUALE EDIZIONE SPECIALE DI MONOPOLY HA PORTATO CAPITAN 

TEN? DA QUELLA CHE MENO TI ASPETTERESTI A QUELLA CHE 

PROPRIO TI ASPETTERESTI DA CAPITAN TEN. 

1

PARCO DELLA VITTORIA

STATE GIOCANDO A MONOPOLY DA 5 ORE E 26 MINUTI. 

COSA DICI AI TUOI COMPAGNI DI GIOCO? DA STAI MORENDO 

DI NOIA A È IL GIOCO DELL’ANNO.

2

ARRIVI SU PARCO DELLA VITTORIA, CHE È DI PROPRIETÀ DEL 

GIOCATORE ALLA TUA DESTRA… NON VUOI PAGARLO, COSA DICI 

PER DISTRARLO? DA NON FUNZIONA A FUNZIONA BENISSIMO.

3

DOPO OLTRE 6 ORE DI GIOCO, HAI PERSO. MIMA LA TUA 

REAZIONE, DA NON SAI PERDERE A ACCETTI LA SCONFITTA.
4

CAPITAN TEN CONCLUDE LA SERATA DICENDO: “ALLORA, 

PREFERISCI GIOCARE A MONOPOLY O A TOP TEN?”. RISPONDI, 

GIUSTIFICANDO LA TUA RISPOSTA. DA PREFERISCI MONOPOLY  

A PREFERISCI TOP TEN.

5

QUANDO TI SERVE LA CARTA 
“USCITE GRATIS DI PRIGIONE” 

NON CE L’HAI MAI.
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Prodotto da Cocktail Games 
2, rue du Hazard
78000 Versailles, Francia 
info@cocktailgames.com

 /jeux.cocktailgames
www.cocktailgames.com 

AVVERTENZA! Non adatto a bambini di età 
inferiore a 3 anni. Contiene piccole parti 
che possono essere ingerite o inalate.
Non gettare, contiene informazioni utili.

Un tema 1
Una risposta per giocatore con un numero segreto da 11 a 10102

Se il Capitan Ten indovina
le risposte nell’ordine giusto,
	 VINCONO TUTTI!

3

Per 4 - 9 giocatori
A partire da 14 anni
30 minuti

Party game 
collaborativo

8 033609 533480
Made in China

GHE348 / Lot# LS-202505-1

SEI IL SUCCESSORE DI INDIANA. PER LA TUA PRIMA AVVENTURA, 

QUALE RELIQUIA DOVRAI RECUPERARE? DA BANALE A 

STRAORDINARIA.

ENTRI NEL TEMPIO IN MEZZO ALLA GIUNGLA. QUALE TRAPPOLA 

TI ATTENDE? DA INNOCUA A PERICOLOSA.

ERA QUESTO IL 
TUO PIANO?FINALMENTE 

LA RELIQUIA È FRA 
LE MIE ZAMPE!!! 

1

2

INDIANA JONES E IL TOP TEN MALEDETTO

DAVANTI A TE SI ERGE IL TESORO PREZIOSO! METTI LA SCATOLA 

DI TOP TEN IN PIEDI AL CENTRO DEL TAVOLO. PER PRENDERLA, 

DEVI RIMPIAZZARLA CON QUALCOSA DELLO STESSO PESO. 

SCAMBIALA CON UN OGGETTO PRESENTE NELLA STANZA, 

DA UN FALLIMENTO TOTALE A UN SUCCESSO GARANTITO.

3

SULLA STRADA DEL RITORNO, TI IMBATTI IN UN PONTE SOSPESO 

FATTO DI CORDE E ASSI DALLA DUBBIA SOLIDITÀ. 

MIMA L’ATTRAVERSAMENTO DEL PONTE, DA CODARDO 

TITUBANTE A EROE CORAGGIOSO.

4

IL GIOCATORE ALLA TUA DESTRA VUOLE RUBARTI LA RELIQUIA! 

DIGLI: “QUELLA DOVREBBE STARE IN UN MUSEO”, IN UN TONO 

DA GENTILE A CATTIVO.

5

DUELLO MAGICO

SEI UN POTENTE STREGONE DALLA LUNGA BARBA GRIGIA 

E STAI DIFENDENDO LA SCUOLA DI MAGIA DA UN MAGO OSCURO. 

URLI “PER LA BARBA DI MERLINO, TU NON PUOI PASSARE!”. 

IL DUELLO HA INIZIO: QUALE ARMA EVOCHI PER COMBATTERE IL 

MAGO? DA UNA SCARSA A UNA MOLTO POTENTE.
1

LA BATTAGLIA DEGENERA E VI TRASFORMATE ENTRAMBI IN UNA 

CREATURA O IN UN ANIMALE. COSA SCEGLI? DA UN ESSERINO 

INUTILE A UNA BESTIA TERRIFICANTE.

3

POTENZI LA TUA FORMA ANIMALE (LA TUA RISPOSTA 3 ): 

QUALE PARTE DEL CORPO TRASFORMI IN QUELLA DI UN ALTRO 

ANIMALE? DA BAH TO WOW.

4

IL MAGO TI LANCIA L’INCANTESIMO “IN CRANIO MUTANDES!”. 

CON QUALE INCANTESIMO RISPONDI? DA LEGGERMENTE 

UMILIANTE A ESTREMAMENTE UMILIANTE.

2

PURTROPPO HAI PERSO IL DUELLO E L’INCANTESIMO FINALE 

DEL MAGO OSCURO TI HA TRASFORMATO IN UNA GALLINA! 

CHE UMILIAZIONE… MA ORMAI SEI UNA GALLINA E HAI ALTRI 

PROBLEMI A CUI PENSARE: SENTI UN UOVO IN ARRIVO. 

MIMA IL MOMENTO IN CUI DEPONI L’UOVO. DA  NON VUOLE 

USCIRE A UN GIOCO DA RAGAZZI.

5
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GIOCHIAMO A MONOPOLY,
SARÀ DIVERTENTE… GIÀ, 
È PROPRIO UNO SPASSO.

Un diamante
grande come

un melone

9

HAI 8 ANNI E SEI NELLA CORSIA DEI GIOCATTOLI DI UN 

SUPERMERCATO: NE NOTI UNO MAI VISTO PRIMA. DESCRIVILO, 

DA A BUON PREZZO A MOLTO COSTOSO.

1

PICCOLA PESTE

DEVI AVERLO A TUTTI I COSTI! COSA PROMETTI AI TUOI 

GENITORI IN CAMBIO DEL GIOCATTOLO? DA UNA PROMESSA 

DA POCO A UNA DAVVERO IMPEGNATIVA.

2

COME PREVISTO, I TUOI NON VOGLIONO COMPRARTELO. 

MIMA LA TUA REAZIONE DAVANTI AL LORO RIFIUTO, 

DA UNA PROTESTA DEBOLE A UNA PROTESTA VIGOROSA.

3

I TUOI GENITORI HANNO CEDUTO! VUOI FARE BELLA FIGURA 

CON I TUOI AMICHETTI E PORTI IL GIOCATTOLO (LA TUA 

RISPOSTA 1 ) TI HA GIÀ STANCATO. PROVI A VENDERLO 

A PIETRO, IN CAMBIO DELLA SUA CARTA POKÉMON PREFERITA. 

QUALI SONO LE TUE ARGOMENTAZIONI? DA POCO CONVINCENTI 

A DAVVERO CONVINCENTI.

4

A WEEK LATER, YOUR TOY (YOUR ANSWER 1 ) IS ALREADY 

OBSOLETE. YOU TRY TO SELL IT TO PETER IN EXCHANGE FOR HIS 

FAVOURITE POKÉMON CARD. WHAT ARE YOUR ARGUMENTS? 

FROM UNCONVINCING TO VERY CONVINCING.

5

TI PREGOOO!!!

CACCHETTA, ABBIAMO GIÀ 
STURATO IL WC TRE VOLTE. 

NIENTE PAPERELLA.

Un vecchio 
Nokia

Il Sacro Graal che reca
l’incisione “Bere da questa coppa
porterà la pace e i biscotti appena
sfornati della nonna nel mondo”

10

3
Una gomma

già masticata 1

SIETE LA BANDA DELLA CIAMBELLINA FRITTA E STATE 

ESCOGITANDO UNA RAPINA. A OGNUNO DI VOI È STATO 

ASSEGNATO IL NOME DI UN PIATTO COME NOME IN CODICE. 

CIASCUNO SI PRESENTI CON IL PROPRIO NOME IN CODICE, 

DA UN PIATTO CASALINGO A UNO GOURMET.

IL COLPO DEL SECOLO

FACENDO UN ALTRO GIRO DEL TAVOLO, OGNUNO RIPETE IL 

PROPRIO NOME IN CODICE E DICHIARA LA PROPRIA ABILITÀ 

SPECIALE DA LADRO. DALLA MENO UTILE ALLA PIÙ UTILE.

2

ALL’INGRESSO DEL CAVEAU VI IMBATTETE IN UN SISTEMA 

DI SICUREZZA IMPREVISTO. DESCRIVI IL SUO MECCANISMO.

DA FACILE A MOLTO DIFFICILE DA SCASSINARE.

3

METTI LA SCATOLA DI TOP TEN AL CENTRO DELLA STANZA:

È LA CASSAFORTE. MIMA LA SCENA DELLA RAPINA, TENENDO 

CONTO DEL SISTEMA DI SICUREZZA CHE DEVI ELUDERE 

(LA TUA RISPOSTA 3 ). DA UN FALLIMENTO TOTALE 

A UN GRANDE SUCCESSO.

4

TOCCA GUARDARE IN FACCIA LA REALTÀ: È ANDATO TUTTO 

A ROTOLI E ORA SEI IN PRIGIONE. IN TUO ONORE, IL CUOCO 

HA PREPARATO IL PIATTO DEL TUO NOME IN CODICE 

(LA TUA RISPOSTA 1 ). MA HA DOVUTO FARE QUALCHE 

MODIFICA. DESCRIVI IL PIATTO, DA DISGUSTOSO A DAVVERO 

GUSTOSO.

5

1

SEI IL SUCCESSORE DI INDIANA. PER LA TUA PRIMA AVVENTURA, 

QUALE RELIQUIA DOVRAI RECUPERARE? DA BANALE A 

STRAORDINARIA.

ENTRI NEL TEMPIO IN MEZZO ALLA GIUNGLA. QUALE TRAPPOLA 

TI ATTENDE? DA INNOCUA A PERICOLOSA.

ERA QUESTO IL 
TUO PIANO?FINALMENTE 

LA RELIQUIA È FRA 
LE MIE ZAMPE!!! 

1

2

INDIANA JONES E IL TOP TEN MALEDETTO

DAVANTI A TE SI ERGE IL TESORO PREZIOSO! METTI LA SCATOLA 

DI TOP TEN IN PIEDI AL CENTRO DEL TAVOLO. PER PRENDERLA, 

DEVI RIMPIAZZARLA CON QUALCOSA DELLO STESSO PESO. 

SCAMBIALA CON UN OGGETTO PRESENTE NELLA STANZA, 

DA UN FALLIMENTO TOTALE A UN SUCCESSO GARANTITO.

3

SULLA STRADA DEL RITORNO, TI IMBATTI IN UN PONTE SOSPESO 

FATTO DI CORDE E ASSI DALLA DUBBIA SOLIDITÀ. 

MIMA L’ATTRAVERSAMENTO DEL PONTE, DA CODARDO 

TITUBANTE A EROE CORAGGIOSO.

4

IL GIOCATORE ALLA TUA DESTRA VUOLE RUBARTI LA RELIQUIA! 

DIGLI: “QUELLA DOVREBBE STARE IN UN MUSEO”, IN UN TONO 

DA GENTILE A CATTIVO.

5

Ben Ben 8080  avventure diverse a disposizione,avventure diverse a disposizione,
per rendere ogni partita epica!per rendere ogni partita epica!

Gioca a 5 temi consecutivi e crea la TUA storia!Gioca a 5 temi consecutivi e crea la TUA storia!    

Distribuito da Ghenos S.r.l.
Viale Ortles 82, 20139 Milano, Italia
info@ghenosgames.com�
Ghenos Games® è un marchio
registrato di daVinci Editrice S.r.l.
www.ghenosgames.com 

Contenuto: 
• 40 carte Avventura giganti • 8 gettoni
• 1 bustina per le carte Avventura
• 10 carte Numero  • 1 tappetino
 • 1 regolamento

40 105×140mm

10     63×87mm

1×HAUMEA
1×JUPITER

SLEEVES / 
BUSTINE

CARDS / 
CARTE

ENVIRONMENTAL 
LABELING

ETICHETTA 
AMBIENTALE

ORA VIENI CON ME, 
VERSO UN MONDO

D’INCANTOOO!

ORA VIENI CON ME,
VERSO UN MONDO

D’INCANTOOO!

SEI UN VENDITORE PORTA A PORTA DI MATERASSI.

HAI DI FRONTE UNA PORTA CHIUSA. BUSSA, URLA E/O SUONA

IL CAMPANELLO PER FARTI APRIRE. 

DA NON INSISTENTE A DAVVERO ASSILLANTE.

1

FINALMENTE TI VENGONO AD APRIRE. È IL MOMENTO DI USARE  

LA TUA ARMA SEGRETA: SPIEGA AL POTENZIALE CLIENTE 

COS’HANNO DI SPECIALE I TUOI MATERASSI.

DA POCO ALLETTANTE A MOLTO ALLETTANTE.

2

TORNATO AL NEGOZIO, TI SENTI SFINITO E TI ADDORMENTI

SU UN LETTO DA ESPOSIZIONE. MIMA IL TUO SONNO,

DA SERENO A AGITATO.

3

QUANDO TI SVEGLI, HAI UN’IDEA FANTASTICA: ORGANIZZARE 

UNA GARA CHE USA I TUOI MATERASSI. MA CHE TIPO DI GARA? 

DA UNA SENZA RISCHI A UNA MOLTO PERICOLOSA.

4

IL VENDITORE DEL NEGOZIO ACCANTO, “MATERASSI,

CHE MAGIA!”, È INVIDIOSO E TI SFIDA ALLA TUA GARA

(LA TUA RISPOSTA 4). DESCRIVI LO SVOLGIMENTO

DEL DUELLO. DA TI FA IL MAZZO A STRAVINCI.

5

IL RE DEI MATERASSI
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TI ASPETTAVI DI GIOCARE A TOP TEN… MA CAPITAN TEN  

HA PORTATO CON SÉ MONOPOLY. NON È L’EDIZIONE STANDARD… 

QUALE EDIZIONE SPECIALE DI MONOPOLY HA PORTATO CAPITAN 

TEN? DA QUELLA CHE MENO TI ASPETTERESTI A QUELLA CHE 

PROPRIO TI ASPETTERESTI DA CAPITAN TEN. 

1

PARCO DELLA VITTORIA

STATE GIOCANDO A MONOPOLY DA 5 ORE E 26 MINUTI. 

COSA DICI AI TUOI COMPAGNI DI GIOCO? DA STAI MORENDO 

DI NOIA A È IL GIOCO DELL’ANNO.

2

ARRIVI SU PARCO DELLA VITTORIA, CHE È DI PROPRIETÀ DEL 

GIOCATORE ALLA TUA DESTRA… NON VUOI PAGARLO, COSA DICI 

PER DISTRARLO? DA NON FUNZIONA A FUNZIONA BENISSIMO.

3

DOPO OLTRE 6 ORE DI GIOCO, HAI PERSO. MIMA LA TUA 

REAZIONE, DA NON SAI PERDERE A ACCETTI LA SCONFITTA.
4

CAPITAN TEN CONCLUDE LA SERATA DICENDO: “ALLORA, 

PREFERISCI GIOCARE A MONOPOLY O A TOP TEN?”. RISPONDI, 

GIUSTIFICANDO LA TUA RISPOSTA. DA PREFERISCI MONOPOLY  

A PREFERISCI TOP TEN.

5

QUANDO TI SERVE LA CARTA 
“USCITE GRATIS DI PRIGIONE” 

NON CE L’HAI MAI.
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Un tema 1
Una risposta per giocatore con un numero segreto da 11 a 10102

Se il Capitan Ten indovina
le risposte nell’ordine giusto,
	 VINCONO TUTTI!

3

Per 4 - 9 giocatori
A partire da 14 anni
30 minuti

Party game 
collaborativo

SEI IL SUCCESSORE DI INDIANA. PER LA TUA PRIMA AVVENTURA, 

QUALE RELIQUIA DOVRAI RECUPERARE? DA BANALE A 

STRAORDINARIA.

ENTRI NEL TEMPIO IN MEZZO ALLA GIUNGLA. QUALE TRAPPOLA 

TI ATTENDE? DA INNOCUA A PERICOLOSA.

ERA QUESTO IL 
TUO PIANO?FINALMENTE 

LA RELIQUIA È FRA 
LE MIE ZAMPE!!! 

1

2

INDIANA JONES E IL TOP TEN MALEDETTO

DAVANTI A TE SI ERGE IL TESORO PREZIOSO! METTI LA SCATOLA 

DI TOP TEN IN PIEDI AL CENTRO DEL TAVOLO. PER PRENDERLA, 

DEVI RIMPIAZZARLA CON QUALCOSA DELLO STESSO PESO. 

SCAMBIALA CON UN OGGETTO PRESENTE NELLA STANZA, 

DA UN FALLIMENTO TOTALE A UN SUCCESSO GARANTITO.

3

SULLA STRADA DEL RITORNO, TI IMBATTI IN UN PONTE SOSPESO 

FATTO DI CORDE E ASSI DALLA DUBBIA SOLIDITÀ. 

MIMA L’ATTRAVERSAMENTO DEL PONTE, DA CODARDO 

TITUBANTE A EROE CORAGGIOSO.

4

IL GIOCATORE ALLA TUA DESTRA VUOLE RUBARTI LA RELIQUIA! 

DIGLI: “QUELLA DOVREBBE STARE IN UN MUSEO”, IN UN TONO 

DA GENTILE A CATTIVO.

5

DUELLO MAGICO

SEI UN POTENTE STREGONE DALLA LUNGA BARBA GRIGIA 

E STAI DIFENDENDO LA SCUOLA DI MAGIA DA UN MAGO OSCURO. 

URLI “PER LA BARBA DI MERLINO, TU NON PUOI PASSARE!”. 

IL DUELLO HA INIZIO: QUALE ARMA EVOCHI PER COMBATTERE IL 

MAGO? DA UNA SCARSA A UNA MOLTO POTENTE.
1

LA BATTAGLIA DEGENERA E VI TRASFORMATE ENTRAMBI IN UNA 

CREATURA O IN UN ANIMALE. COSA SCEGLI? DA UN ESSERINO 

INUTILE A UNA BESTIA TERRIFICANTE.

3

POTENZI LA TUA FORMA ANIMALE (LA TUA RISPOSTA 3 ): 

QUALE PARTE DEL CORPO TRASFORMI IN QUELLA DI UN ALTRO 

ANIMALE? DA BAH TO WOW.

4

IL MAGO TI LANCIA L’INCANTESIMO “IN CRANIO MUTANDES!”. 

CON QUALE INCANTESIMO RISPONDI? DA LEGGERMENTE 

UMILIANTE A ESTREMAMENTE UMILIANTE.

2

PURTROPPO HAI PERSO IL DUELLO E L’INCANTESIMO FINALE 

DEL MAGO OSCURO TI HA TRASFORMATO IN UNA GALLINA! 

CHE UMILIAZIONE… MA ORMAI SEI UNA GALLINA E HAI ALTRI 

PROBLEMI A CUI PENSARE: SENTI UN UOVO IN ARRIVO. 

MIMA IL MOMENTO IN CUI DEPONI L’UOVO. DA  NON VUOLE 

USCIRE A UN GIOCO DA RAGAZZI.

5
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GIOCHIAMO A MONOPOLY,
SARÀ DIVERTENTE… GIÀ, 
È PROPRIO UNO SPASSO.

Un diamante
grande come

un melone

9

HAI 8 ANNI E SEI NELLA CORSIA DEI GIOCATTOLI DI UN 

SUPERMERCATO: NE NOTI UNO MAI VISTO PRIMA. DESCRIVILO, 

DA A BUON PREZZO A MOLTO COSTOSO.

1

PICCOLA PESTE

DEVI AVERLO A TUTTI I COSTI! COSA PROMETTI AI TUOI 

GENITORI IN CAMBIO DEL GIOCATTOLO? DA UNA PROMESSA 

DA POCO A UNA DAVVERO IMPEGNATIVA.

2

COME PREVISTO, I TUOI NON VOGLIONO COMPRARTELO. 

MIMA LA TUA REAZIONE DAVANTI AL LORO RIFIUTO, 

DA UNA PROTESTA DEBOLE A UNA PROTESTA VIGOROSA.

3

I TUOI GENITORI HANNO CEDUTO! VUOI FARE BELLA FIGURA 

CON I TUOI AMICHETTI E PORTI IL GIOCATTOLO (LA TUA 

RISPOSTA 1 ) TI HA GIÀ STANCATO. PROVI A VENDERLO 

A PIETRO, IN CAMBIO DELLA SUA CARTA POKÉMON PREFERITA. 

QUALI SONO LE TUE ARGOMENTAZIONI? DA POCO CONVINCENTI 

A DAVVERO CONVINCENTI.

4

A WEEK LATER, YOUR TOY (YOUR ANSWER 1 ) IS ALREADY 

OBSOLETE. YOU TRY TO SELL IT TO PETER IN EXCHANGE FOR HIS 

FAVOURITE POKÉMON CARD. WHAT ARE YOUR ARGUMENTS? 

FROM UNCONVINCING TO VERY CONVINCING.

5

TI PREGOOO!!!

CACCHETTA, ABBIAMO GIÀ 
STURATO IL WC TRE VOLTE. 

NIENTE PAPERELLA.

Un vecchio 
Nokia

Il Sacro Graal che reca
l’incisione “Bere da questa coppa
porterà la pace e i biscotti appena
sfornati della nonna nel mondo”

10

3
Una gomma

già masticata 1

SIETE LA BANDA DELLA CIAMBELLINA FRITTA E STATE 

ESCOGITANDO UNA RAPINA. A OGNUNO DI VOI È STATO 

ASSEGNATO IL NOME DI UN PIATTO COME NOME IN CODICE. 

CIASCUNO SI PRESENTI CON IL PROPRIO NOME IN CODICE, 

DA UN PIATTO CASALINGO A UNO GOURMET.

IL COLPO DEL SECOLO

FACENDO UN ALTRO GIRO DEL TAVOLO, OGNUNO RIPETE IL 

PROPRIO NOME IN CODICE E DICHIARA LA PROPRIA ABILITÀ 

SPECIALE DA LADRO. DALLA MENO UTILE ALLA PIÙ UTILE.

2

ALL’INGRESSO DEL CAVEAU VI IMBATTETE IN UN SISTEMA 

DI SICUREZZA IMPREVISTO. DESCRIVI IL SUO MECCANISMO.

DA FACILE A MOLTO DIFFICILE DA SCASSINARE.

3

METTI LA SCATOLA DI TOP TEN AL CENTRO DELLA STANZA:

È LA CASSAFORTE. MIMA LA SCENA DELLA RAPINA, TENENDO 

CONTO DEL SISTEMA DI SICUREZZA CHE DEVI ELUDERE 

(LA TUA RISPOSTA 3 ). DA UN FALLIMENTO TOTALE 

A UN GRANDE SUCCESSO.

4

TOCCA GUARDARE IN FACCIA LA REALTÀ: È ANDATO TUTTO 

A ROTOLI E ORA SEI IN PRIGIONE. IN TUO ONORE, IL CUOCO 

HA PREPARATO IL PIATTO DEL TUO NOME IN CODICE 

(LA TUA RISPOSTA 1 ). MA HA DOVUTO FARE QUALCHE 

MODIFICA. DESCRIVI IL PIATTO, DA DISGUSTOSO A DAVVERO 

GUSTOSO.

5

1

SEI IL SUCCESSORE DI INDIANA. PER LA TUA PRIMA AVVENTURA, 

QUALE RELIQUIA DOVRAI RECUPERARE? DA BANALE A 

STRAORDINARIA.

ENTRI NEL TEMPIO IN MEZZO ALLA GIUNGLA. QUALE TRAPPOLA 

TI ATTENDE? DA INNOCUA A PERICOLOSA.

ERA QUESTO IL 
TUO PIANO?FINALMENTE 

LA RELIQUIA È FRA 
LE MIE ZAMPE!!! 

1

2

INDIANA JONES E IL TOP TEN MALEDETTO

DAVANTI A TE SI ERGE IL TESORO PREZIOSO! METTI LA SCATOLA 

DI TOP TEN IN PIEDI AL CENTRO DEL TAVOLO. PER PRENDERLA, 

DEVI RIMPIAZZARLA CON QUALCOSA DELLO STESSO PESO. 

SCAMBIALA CON UN OGGETTO PRESENTE NELLA STANZA, 

DA UN FALLIMENTO TOTALE A UN SUCCESSO GARANTITO.

3

SULLA STRADA DEL RITORNO, TI IMBATTI IN UN PONTE SOSPESO 

FATTO DI CORDE E ASSI DALLA DUBBIA SOLIDITÀ. 

MIMA L’ATTRAVERSAMENTO DEL PONTE, DA CODARDO 

TITUBANTE A EROE CORAGGIOSO.

4

IL GIOCATORE ALLA TUA DESTRA VUOLE RUBARTI LA RELIQUIA! 

DIGLI: “QUELLA DOVREBBE STARE IN UN MUSEO”, IN UN TONO 

DA GENTILE A CATTIVO.

5

Ben Ben 8080  avventure diverse a disposizione,avventure diverse a disposizione,
per rendere ogni partita epica!per rendere ogni partita epica!

Gioca a 5 temi consecutivi e crea la TUA storia!Gioca a 5 temi consecutivi e crea la TUA storia!    

Prodotto da Cocktail Games 
2, rue du Hazard
78000 Versailles, Francia 
info@cocktailgames.com

 /jeux.cocktailgames
www.cocktailgames.com 

AVVERTENZA! Non adatto a bambini di età 
inferiore a 3 anni. Contiene piccole parti 
che possono essere ingerite o inalate.
Non gettare, contiene informazioni utili. 8 033609 533480

Made in China

GHE348 / Lot# LS-202505-1

Distribuito da Ghenos S.r.l.
Viale Ortles 82, 20139 Milano, Italia
info@ghenosgames.com�
Ghenos Games® è un marchio
registrato di daVinci Editrice S.r.l.
www.ghenosgames.com 

Contenuto: 
• 40 carte Avventura giganti • 8 gettoni
• 1 bustina per le carte Avventura
• 10 carte Numero  • 1 tappetino
 • 1 regolamento

40 105×140mm

10     63×87mm

1×HAUMEA
1×JUPITER

SLEEVES / 
BUSTINE

CARDS / 
CARTE

ENVIRONMENTAL 
LABELING

ETICHETTA 
AMBIENTALE

CO
M

E PU
O

I 
VED

ERE…

ORA VIENI CON ME, 
VERSO UN MONDO

D’INCANTOOO!

ORA VIENI CON ME,
VERSO UN MONDO

D’INCANTOOO!

SEI UN VENDITORE PORTA A PORTA DI MATERASSI.

HAI DI FRONTE UNA PORTA CHIUSA. BUSSA, URLA E/O SUONA

IL CAMPANELLO PER FARTI APRIRE. 

DA NON INSISTENTE A DAVVERO ASSILLANTE.

1

FINALMENTE TI VENGONO AD APRIRE. È IL MOMENTO DI USARE  

LA TUA ARMA SEGRETA: SPIEGA AL POTENZIALE CLIENTE 

COS’HANNO DI SPECIALE I TUOI MATERASSI.

DA POCO ALLETTANTE A MOLTO ALLETTANTE.

2

TORNATO AL NEGOZIO, TI SENTI SFINITO E TI ADDORMENTI

SU UN LETTO DA ESPOSIZIONE. MIMA IL TUO SONNO,

DA SERENO A AGITATO.

3

QUANDO TI SVEGLI, HAI UN’IDEA FANTASTICA: ORGANIZZARE 

UNA GARA CHE USA I TUOI MATERASSI. MA CHE TIPO DI GARA? 

DA UNA SENZA RISCHI A UNA MOLTO PERICOLOSA.

4

IL VENDITORE DEL NEGOZIO ACCANTO, “MATERASSI,

CHE MAGIA!”, È INVIDIOSO E TI SFIDA ALLA TUA GARA

(LA TUA RISPOSTA 4). DESCRIVI LO SVOLGIMENTO

DEL DUELLO. DA TI FA IL MAZZO A STRAVINCI.

5

IL RE DEI MATERASSI
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