
โหมดทีีม
(สำำ�หรัับผู้้�เล่่น 4 หรืือ 6 คนเท่่านั้้�น)

ในโหมดนี้้�จะมีีการปรัับกฎดัังนี้้�

 จััดเตรีียมเกม
• �ให้้แต่่ละทีีมมีีผู้้�เล่่น 2 คน หากมีีผู้้�เล่่น 4 คน ให้้แบ่่งเป็็น 2 ทีีม และหากมีีผู้้�เล่่น 

6 คน ให้้แบ่่งเป็็น 3 ทีีม แล้้วให้้ผู้้�เล่่นนั่่�งตรงข้้ามกัับคู่่�หููของตนเอง หมายความว่่า 
ทีีมเดีียวกัันจะไม่่นั่่�งข้้างกััน

ส้้ม

มาร์์ก

นิิว

ออม ม่่อน

นาย
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• �สัับกองการ์์ดแล้้วแจกการ์์ดทั้้ �งหมดให้้ผู้้�เล่่นแบบคว่ำำ��หน้้า ในโหมดนี้้�จะไม่่มีีการ์์ด

กองกลาง

• �หลัังจากจััดเรีียงการ์์ดของตััวเองแล้้ว (เลขน้้อยไปมาก) ผู้้�เล่่นสามารถแลกการ์์ด 
1 ใบ กัับคู่่�หููของตนเองได้้ โดยทุุกทีีมจะทำำ�พร้้อมกััน

การแลกการ์์ด: หากคุุณต้้องการแลกการ์์ดกัับคู่่�หููของคุุณ ให้้ทั้้�งคู่่�นำำ�การ์์ดที่่�

ต้้องการแลก 1 ใบ (ใบไหนก็็ได้้) วางคว่ำำ��หน้้าแล้้วแลกกััน จากนั้้�น นำำ�ไปจััดเรีียง

ตามลำำ�ดัับบนมืือตามเดิิม

การสื่่�อสาร: คุุณและคู่่�หููจะสามารถสื่่�อสารกัันได้้ผ่่านการแลกการ์์ดเท่่านั้้�น ห้้าม
สื่่�อสารกัันในรููปแบบอื่่�น (เช่่น ส่่งสายตา, สะกิิดขาใต้้โต๊๊ะ, โชว์์ว่่าการ์์ดที่่� เพิ่่�งแลกมา

อยู่่� ในตำำ�แหน่่งไหน ฯลฯ)

 วิิธีีการเล่่น
• �ทุุกครั้้�งที่่�มีีทีีมเก็็บการ์์ดตองได้้สำำ�เร็็จ ทีีมอื่่�นจะสามารถแลกการ์์ดกัันใหม่่ได้้ 
• �ทีีมของคุุณจะนัับการ์์ดตองที่่�เก็็บได้้ร่่วมกััน แนะนำำ�ให้้วางไว้้หน้้าผู้้�เล่่นคนใดคน

หน่ึ่�งในทีีม
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ตััวอย่่าง 
ตาของมาร์์ก: เขาขอเปิิดการ์์ดเลขที่่�มากที่่�สุุดของนิิว ( 

10 10

10 ) แล้้วขอให้้เปิิดการ์์ด
เลขมากที่่�สุุดของส้้มที่่� เป็็นคู่่�หููของเขา ( 

10 10

10 ) จากนั้้�น เขาจึึงเปิิดการ์์ดเลขมากที่่�สุุด
ของตนเอง ( 

10 10

10 ) ทำำ�ให้้ทีีมสีีฟ้้าเก็็บการ์์ดตอง 10 ได้้สำำ�เร็็จ ทีีมที่่� เหลืือทั้้�ง 2 ทีีม
จะสามารถแลกการ์์ดกัันได้้

 เป้า้หมายของเกม
ทีีมจะชนะทัันทีี หาก:

 �เก็็บการ์์ดตองได้้ 3 ชุุด หรืือเก็็บการ์์ดตองเลขเชื่่� อมโยง 2 ชุุด โดยขึ้้�นอยู่่�กั บ
โหมดที่่�เลืือกเล่่น (โหมดธรรมดา หรืือ โหมดเผ็็ดร้้อน) หรืือ

 เก็็บการ์์ดตอง 7: 1 ชุุด

10
10

10
10

10

10
10

10

10 ส้้ม

มาร์์ก
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นาย

88

แลกการ์์ด

ออกแบบเกมโดย Kaya Miyano ภาพประกอบโดย Laura Michaud
สำำ�หรัับ ผู้้�เล่่น 3 - 6 คน อายุุ 8 ปีีขึ้้ �นไป 

 อุุปกรณ์์: การ์์ด 36 ใบ และคู่่�มืือการเล่่น

กฎการเล่น
 เป้า้หมายของเกม

เก็็บการ์์ดตอง (ตอง หมายถึึง การ์์ดแบบเดีียวกััน 3 ใบ) ให้้ครบก่่อนผู้้�เล่่นอื่่�น!

 โหมดธรรมดา 

 เก็็บการ์์ดตองเลขอะไรก็็ได ้ 3 ชุุด

 หรืือ เก็็บการ์์ดตอง 7: 1 ชุุด

  โหมดเผ็ดร้อน    

 �เก็็บการ์์ดตองเลขเช่ื่� อมโยง 2 ชุุด (จากการ์์ดตองที่่�เก็็บได้้) 

เลขเชื่่� อมโยงจะระบุุอยู่่�ที่่�มุ มล่่างซ้้ายและขวาของการ์์ด

 หรืือ เก็็บการ์์ดตอง 7: 1 ชุุด
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ตััวอย่่างเช่่น ต้้องเก็็บการ์์ดตอง 2 และ 5 หรืือ 2 และ 9 (ดัังรููป)111
2 2

2

2 2
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 จััดเตรีียมเกม
• สัับกองการ์์ด แล้้วแจกการ์์ดแบบคว่ำำ��หน้้าให้้ผู้้�เล่่นแต่่ละคนตามจำำ�นวนที่่�ระบุุไว้้ใน
ตารางด้้านล่่าง

จำำ�นวนผู้้�เล่่น 3 4 5 6

จำำ�นวนการ์์ดในมืือ 9 7 6 5

จำำ�นวนการ์์ดในกอง
กลาง

9 8 6 6

จากนั้้�น วางการ์์ดที่่� เหลืือเรีียงคว่ำำ��หน้้าไว้้เป็็นกองกลาง

• �ให้้ผู้้�เล่่นแต่่ละคนจััดเรีียงการ์์ดในมืือของตนตามลำำ�ดัับจากน้้อยไปมาก โดยห้้าม 

ผู้้�เล่่นอื่่�นเห็็น!

• �ตกลงกัันว่่าจะเล่่น โหมดธรรมดา หรืือ โหมดเผ็็ดร้้อน 

• �ผู้้�เล่่นที่่�กิินอะโวคาโดมาล่่าสุุดจะได้้เป็็น 

ผู้้�เล่่นคนแรก และวนไปในทิิศตามเข็็ม 

นาฬิิกา

22

 วิิธีีเล่่น
ในตาของตนเอง ผู้้�เล่่นต้้องเปิิดการ์์ดเลขทีีละ 1 ใบ และหากการ์์ดเลขใบต่่อไปที่่� 

เปิิดไม่่ตรงกัับใบก่่อนหน้้า ให้้หยุุดเล่่นทัันทีี แต่่หากเปิิดการ์์ดแล้้วเลขตรงกััน  

ให้้ผู้้�เล่่นเปิิดการ์์ดต่่อไปจนกว่่าจะได้้การ์์ดเลขที่่�ตรงกัันครบ 3 ใบ (ตอง 1 ชุุด)

โดยผู้้�เล่่นสามารถเลืือกเปิิดการ์์ดได้้ 2 วิิธีีดัังนี้้�

A  เปิิดการ์์ดจากกองกลาง 
ผู้้�เล่่นสามารถเลืือกเปิิดการ์์ดจากกองกลาง 1 ใบ 

B  เปิิดการ์์ดบนมืือของตนเอง หรืือผู้้�เล่่นอ่ื่�น 

สามารถให้้ผู้้�เล่่น 1 คน (รวมถึึงตนเอง) เปิิดการ์์ดที่่�มีีตััวเลขน้้อยที่่�สุุด หรืือมาก
ที่่�สุุดได้้ 1 ใบ โดยการ์์ดที่่� เปิิดด้้วยวิิธีีนี้้�จะต้้องนำำ�มาวางหงายไว้้บนโต๊๊ะ

 

6
6 6

“เปิิดการ์์ดใบที่่� 
เลขมากสุุดหน่่อยจิิ”
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หรืือ

ตาของผู้้�เล่่นจะจบลงเมื่่�อเกิิด 1 ใน 2 เหตุุการณ์์ต่่อไปน้ี้�

 ��ผู้้�เล่่นเก็็บการ์์ดตองได้้สำำ�เร็็จ และนำำ�การ์์ดทั้้�ง 3 ใบ มาวางไว้้ด้้านหน้้าตนเอง 
 �หรืือผู้้�เล่่นเปิิดการ์์ดมาแล้้วตััวเลขไม่่ตรงกัับใบที่่�เปิิดก่่อนหน้้านี้้� การ์์ดทั้้�งหมดจะ
ถููกนำำ�กลัับที่่� เดิิม ไม่่ว่่าจะวางคว่ำำ��ไว้้ตรงกองกลางหรืือกลัับขึ้้�นมืือเจ้้าของ

เสร็็จแล้้วให้้ผู้้�เล่่นคนถััดไปเล่่นต่่อ 

สำำ�คััญ
• �คุุณสามารถทำำ�แอ็็กชัันซ้ำำ� �ได้้ ตััวอย่่างเช่่น คุุณขอเปิิดการ์์ดเลขมากที่่�สุุด

จากผู้้�เล่่นอื่่�น คุุณสามารถขอให้้ผู้้�เล่่นคนเดิิมเปิิดการ์์ดตััวเลขที่่�มากที่่�สุุดใบต่่อ
ไปของเขาได้้

• �แม้้ผู้้�เล่่นจะเลืือกเปิิดการ์์ดจากมืือตนเอง ก็็จะต้้องเป็็นตััวเลขน้้อยที่่�สุุดหรืือ
มากที่่�สุุดเท่่านั้้ �น (ห้้ามเลืือกการ์์ดเลขที่่�อยู่่�ต รงกลางเด็็ดขาด)

• �หากผู้้�เล่่นไม่่มีีการ์์ดบนมืือเหลืือแล้้ว ก็็จะยัังคงเล่่นต่่อไปได้้ โดยการเปิิดการ์์ด
จากกองกลางหรืือจากบนมืือผู้้�เล่่นอื่่�น

ตััวอย่่าง

ตาของมาร์์ก: เขาขอให้้ม่่อนเปิิดการ์์ดเลขน้้อยที่่�สุุด ( 
3 3

3  ) จากนั้้�น ขอให้้ส้้ม 
เปิิดการ์์ดเลขน้้อยที่่�สุุด ( 

2 2

2  ) ทำำ�ให้้ตาของมาร์์กจบลงทัันทีี แล้้วการ์์ด 
ทั้้�งสองใบที่่�ต่่างกัันจะกลัับขึ้้�นมืือเจ้้าของ จากนั้้�นก็็เป็็นตาของผู้้�เล่่นคนต่่อไป
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ตาของส้้ม: เธอเลืือกเปิิดการ์์ดกองกลาง 
2 2

2  จากนั้้�น เปิิดการ์์ดเลขน้้อยที่่�สุุดจาก
มืือของเธอ 

2 2

2  ต่่อมา เธอก็็เปิิดการ์์ดเลขน้อยที่่�สุุดของเธออีีกครั้้�ง 
2 2

2  ทำำ�ให้้เธอ
เก็็บการ์์ดตอง 2 ได้้สำำ�เร็็จ และต่่อไปก็็เป็็นตาของผู้้�เล่่นคนถััดไป

 จบเกม
ผู้้�เล่่นจะชนะทัันทีี หาก:

 �เก็็บการ์์ดตองได้้ 3 ชุุด หรืือ เก็็บการ์์ดตองเลขเชื่่� อมโยง 2 ชุุด โดยขึ้้�นอยู่่�กั ับ
โหมดที่่�เลืือกเล่่น (โหมดธรรมดา หรืือ โหมดเผ็็ดร้้อน) หรืือ

 �เก็็บการ์์ดตอง 7: 1 ชุุด (ซ่ึ่� งชนะทุุกอย่่าง!)
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