s LAGVARIANT K%

(FOR 4 ELLER 6 SPILLERE)

Reglene over justeres pé felgende méater:

* FORBEREDELSER

e Sett sammen lag med 2 spillere: 2 lag hvis dere er 4
spillere, og 3 hvis dere er 6. Sitt vis-a-vis makkeren din,
ikke ved siden av.

Jane Greger

Isabella

e Stokk og del ut alle kortene med bildesiden ned. Ingen
kort legges midt pé bordet.

e Etter & ha sortert kortene kan du bytte et med makkeren
din. Alle lagene kan gjere dette samtidig.

Bytte: Hvis 2 makkere onsker a bytte kort, velger de et
hemmelig kort og skyver det til hverandre samtidig, med
bildesiden ned. Deretter settes kortet diskré pa riktig sted pa
handen.

Kommunikasjon: Det 4 bytte kort er den eneste

maten makkerne kommuniserer pa. All annen form for
kommunikasjon er forbudt (blikk, spark under bordet, vise
hvor et byttet kort ble plassert, osv.).

# SPILLETS GANG
® Hver gang et lag tar en trio, kan motspillerne gjere et nytt

bytte.
¢ De 2 makkerne deler trioene. Vi anbefaler & legge dem
foran én av de to spillerne.

Eksempel:
Thomas’ tur: Han ber om Janes hoayeste kort () og deretter om mak-
keren Isabellas hoyeste kort ( 5 ). Deretter viser han sitt eget hoyeste
kort ( ). Det bla laget vinner alts& denne trioen, og de to andre lagene
kan bytte.

Jane Greger

Kenza Niklas

# SPILLETS AVSLUTNING

Vinnerlaget er det som forst tar:

—> 3 trioer eller 2 tilherende trioer, avhengig av spillvarianten
(ENKEL eller KRYDRET) ELLER

—> 7-trioen!

Et spill av Kaya Miyano, illustrert av Laura Michaud J |—
Fra 3 til 6 spillere — 7 &r og over _| |

“ INNHOLD: 36 kort og dette regelheftet.

suw SPILLEREGLER <222
* MALET MED SPILLET
Ta tricer (en trio bestér av 3 identiske kort) for motspillerne.

ENKEL VARIANT J
— Enten 3 valgfri trioer

— Eller 7-trioen

KRYDRET VARIANT JJJ

— Enten 2 tilherende trioer (av trioene du har tatt) — de
tiherende tallene vises i hjgrmene nederst pa kortet.

For eksempel vinner du hvis du tar 2- og 5-trioen eller 2-
og 9-trioen.

— Eller 7-trioen 4] ‘




< FORBEREDELSER

e Stokk og del ut kortene med bildesiden ned i henhold til
tabellen under.

Antall spillere

Antall kort per
spiller

Antall kort pa

bordet E & 3

Legg de resterende kortene ved siden av hverandre med

bildesiden ned midt pa bordet.

e Spillerne tar opp kortene og sorterer dem fra lavest til hayest
uten & vise dem til noen.

e Bli enig om dere skal spille den ENKLE
eller KRYDREDE varianten.

® Den som spiste avokado sist,
begynner. Spillet fortsetter
deretter mot venstre.

# SPILLETS GANG

Etter tur viser eller snur spillerne ett og ett kort. Man mé gi
seg hvis man snur 2 kort med ulike tall, ellers fortsetter man il
man har 3 like tall.

Man kan velge om man vil snu et kort:

() midt pa bordet. l..l.
Spillerne snur et valgfritt kort pa bordet.
Eller lmll

(© pa en spillers hand, ogsa sin egen.
En motspiller eller spilleren selv skal snu det laveste eller
hgyeste kortet p& handen. Det aktuelle kortet legges med
bildesiden opp pé bordet.

Vis oss det
hoyeste
kortet ditt.

Spillerens tur er over nar:

—> spilleren fullferer en trio og legger de 3 kortene med
bildesiden opp foran seg.

—> eller kortet som snus, ikke er likt det forrige kortet. Alle de
snudde kortene skal da tilbake igjen, enten med bildesiden
ned midt pé bordet eller tilbake pa eierens hand.

I begge tilfeller gar turen videre til neste spiller.

Viktig:

¢ Du kan utfere samme handling flere ganger. For eksempel
kan du be en motspiller avslare det hoyeste kortet sitt og
deretter be om det hayeste av kortene som gjenstér.

o Ogsa nér en spiller viser et kort fra sin egen hand, mé det vaere
det laveste eller hoyeste kortet (ALDRI et kort fra midten av
handen).

o Hvis spillerne ikke har noen kort igjen nar det er deres tur, kan
de spille ved & bruke kortene i midten og pa motspillernes hand.

Eksempel:

Thomas’ tur: Han ber om Niklas’ laveste kort (E)

og deretter ber han om Isabellas laveste kort (E ).

Turen hans er da over. De 2 ulike kortene gar tilbake til eierne,
og det er neste spillers tur.

%

Isabella

Thomas

Isabellas tur: Hun snur et kort pé bordet (H) 0g viser deretter sitt laveste
kort (), for hun viser sitt laveste kort en gang til (k). Hun tar derfor
2-trioen, og turen gér videre til neste spiller.

Isabella

Thomas

< SPILLETS AVSLUTNING

Vinneren er den som ferst tar:

—> 3 trioer eller 2 tilherende trioer, avhengig av spillvarianten
(ENKEL eller KRYDRET) ELLER

—> 7-trioen (som er bedre enn alt annet!)




