
Holdspil 
(for 4 eller 6 spillere)

Reglerne tilrettets som følger: 

 Opsætning
• �Dan hold af 2 spillere: 2 hold ved 4 spillere og 3 hold ved 6 

spillere. Sid overfor din makker, ikke side om side.
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• �Bland og giv alle kortene med billedsiden nedad. Ingen 
kort placeres midt på bordet.

• �Når du har sorteret dine kort, må du bytte et med din 
partner. Alle hold kan gøre det på samme tid.

Bytte: Hvis 2 partnere ønsker at bytte kort, vælger de i al 
hemmelighed et af deres kort, bytter dem med billedsiden 
nedad på samme tid og lægger dem diskret på det rigtige 
sted i deres hånd.

Kommunikation: At bytte er den eneste form for 
kommunikation mellem partnerne. Alle andre former for 
kommunikation er forbudt (øjensignaler, spark under bordet, 
at vise, hvor et byttet kort blev placeret osv.)

 Sådan spiller I 
• �Hver gang et hold vinder en trio, kan modstanderholdet bytte 

kort igen.
• �De to partnere deler de trioer, de har vundet. Vi anbefaler 

at samle dem foran den ene af de to spillere.
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Eksempel: 
Thomas’ tur: Han spørger Jade om hendes højeste tal (en 

10 10

10 ), spørger 
derefter sin partner Isabella om hendes højeste tal (en 

10 10

10 ) og afslører 
sit højeste tal (en 

10 10

10 ). Så det blå hold vinder denne trio, og de to andre 
hold kan bytte.

 Spillet slutter
Et hold vinder, så snart de har:

 �3 trioer eller 2 forbundne trioer afhængigt af udgave 
(SIMPEL eller SPICY) ELLER
 �7-trioen!
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Bytte

Et spil af Kaya Miyano, illustreret af Laura Michaud
For 3 til 6 spillere fra 7 år

 Indhold: 36 kort og denne regelbog.

Regler
 Målet i spillet

Vind trioer (en trio består af 3 ens kort) før dine modstandere.

SIMPEL UDGAVE   
 Enten 3 vilkårlige trioer

 Eller 7-trioen

SPICY UDGAVE   
 �Enten 2 forbundne trioer (fra de vundne trioer). De 
forbundne tal vises i de nederste hjørner af kortene.

 Eller 7-trioen

2 2

2
2 2

2
2 2

2

6

11
12 12

12

6

11
12 12

12

6

11
12 12

12111
3 3

3
3 3

3
3 3

3

Eksempel: Du vinder f.eks. med 2- og 5-trioen eller 2- og 
9-trioen.

111
2 2

2

2 2

2
2 2

2

Trio_Rules_DA_2024-02-26.indd   1-4Trio_Rules_DA_2024-02-26.indd   1-4 11.3.2024   7.25.0111.3.2024   7.25.01



 Opsætning
• �Bland kortene, og giv dem med billedsiden nedad til hver 

spiller i henhold til tabellen nedenfor.

Antal spillere 3 4 5 6

Antal kort pr. 
spiller 9 7 6 5

Antal kort i midten 9 8 6 6

Læg derefter de resterende kort midt på bordet med 
billedsiden nedad ved siden af hinanden.
• �Tag jeres kort op på hånden, og sortér dem i numerisk 

rækkefølge fra laveste til højeste, uden at vise kortene til nogen.
• �Beslut i fællesskab, om I spiller den SIMPel  

eller SPICY udgave.
• �Den, der senest har spist 

avocado, starter, og spillet 
fortsætter med urets retning.
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 Sådan spiller I 
I din tur skal du afsløre nummererede kort ét efter ét: Du skal 
stoppe, så snart 2 af tallene er forskellige, ellers fortsætter du, 
indtil 3 identiske tal er afsløret.

For hvert tal kan du beslutte at afsløre et kort:
A  �på midten af bordet.

Vend et hvilket som helst kort med 
billedsiden opad midt på bordet.

B  fra en spillers hånd, inklusive dig selv.
Afslør en spillers laveste eller højeste tal: enten fra din egen 
hånd eller ved at spørge en modspiller. Det pågældende kort 
placeres med billedsiden opad på bordet.

6
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Vis os dit 
højeste tal.

33

Eller

Din tur slutter på en af to måder:
 ��Enten fuldender du en trio og tager de tre kort og placerer 
dem foran dig med billedsiden opad.
 �Eller du afslører et tal, som er forskelligt fra det forrige, og så 
lægges alle de afslørede kort tilbage på plads: med forsiden 
nedad i midten og/eller tilbage til deres ejer(e).

I begge tilfælde er det nu den næste spillers tur.
 Vigtigt: 

• �Du kan udføre præcis den samme handling flere gange. 
For eksempel: Bed en modstander om at afsløre sit højeste tal, 
og bed derefter igen om det højeste af deres resterende kort.

• �Selv når du afslører et kort fra din egen hånd, skal det være 
det laveste eller højeste tal (ALDRIG et kort fra midten af 
hånden).

• �Hvis du ikke har flere kort tilbage, når det er din tur, spiller du 
stadig med kortene i midten og modspillernes kort.

Eksempel: 
Thomas’ tur: Han spørger Nick om hans laveste tal (en 

3 3

3  )  
og spørger derefter Isabella om hendes laveste tal (en 

2 2

2  ). 
Hans tur slutter med det samme. De 2 forskellige kort 
returneres til deres ejere, og det er den næste spillers tur.
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Isabellas tur: Hun vender et kort i midten (en 
2 2

2  ), afslører derefter sit 
laveste tal (en 

2 2

2  ) og afslører derefter sit eget laveste tal igen (en 
2 2

2  ). Hun 
vinder derfor 2-trioen, og det er den næste spillers tur.

 Spillet slutter
Du har vundet, så snart du har:

 �3 trioer eller 2 forbundne trioer afhængigt af udgave 
(SIMPEL eller SPICY) ELLER
 �7-trioen (som slår alt andet!)
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