=% JOUKKUEPELIMUUNNELMA <2
(VAIN 4 TAI 6 PELAAJALLE)

Tehk&a saantoihin seuraavat muutokset:

# PELIVALMISTELUT

e Muodostakaa kahden pelaajan joukkueet: 4 pelaajalla 2
joukkuetta ja 6 pelaajalla 3 joukkuetta. Joukkueen jasenten
pitda istua vastakkain, ei vierekkain.

Linda Jussi

* Sekoittakaa ja jakakaa kaikki kortit kuvapuoli alaspain.
Pdydan keskelle ei aseteta yhtaan korttia.

e Kun olet jarjestanyt korttisi, vaihda yksi kortti parisi kanssa.
Kaikki joukkueet voivat tehda tdman yhta aikaa.

Vaihtaminen tapahtuu néin: Joukkueen jasenet valitsevat
yhdet korteistaan, ojentavat ne kuvapuoli alaspéin toisilleen
yhta aikaa ja asettavat ne sitten kenenk&an huomaamatta
oikeille paikoille kdsiinsa.

Viestinta: Vaihtaminen on ainoa sallittu joukkueen siséinen
viestintatapa. Kaikki muu on kiellettya (silmaniskut, pdydan
alla potkiskelu, vaihdetun kortin paikan nayttdminen, jne.).

# PELIN KULKU

e Aina kun jokin joukkue keréa trion, muut joukkueet saavat
halutessaan tehd& uuden vaihdon.

e Joukkueen keraamat triot ovat sen jasenten yhteisia.
Suosittelemme kerddméaan joukkueen triot aina saman
pelaajan eteen.

Esimerkki:

Teron vuoro: Han pyytadé Lindan suurinta numeroa ( ), sitten parinsa
Maijan suurinta numeroa (g ) ja paljastaa vield oman suurimman

L

numeronsa (@ ). Sininen joukkue sai tdméan trion ja muut 2 joukkuetta
saavat tehdé vaindon.

Jussi

Hessu

# PELIN LOPPU

Joukkue voittaa heti, jos se saa kerattya:

— 3 trioa tai 2 toisiinsa kytkeytyvaa trioa riippuen pelimuodosta
(MIETO tai TULINEN) TAI

—> 7-trion!

Suunnittelu Kaya Miyano  Kuvitus Laura Michaud . -
3 - 6 pelaajaa - Ikdsuositus 7+ up

# SISALTO: 36 korttia ja nama saannot.
sse PELISAANNOT 2222
# PELIN TAVOITE

Keréaa trioja (trio koostuu 3 samanlaisesta kortista) nopeammin
kuin muut pelaajat.

MIETO PELIMUOTO J§
—> Joko mitka tahansa 3 trioa

—> tai 7-trio

TULINEN PELIMUOTO S S
—> Joko 2 toisiinsa kytkeytyvaa trioa (kytkokset on merkitty
korttien alakulmiin).

Esimerkki: Pelin voittaa vaikkapa kerdamaélléd 2-trion pariksi
5-trion tai 9-trion.
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< PELIVALMISTELUT

e Sekoittakaa kortit ja jakakaa kullekin pelaajalle taulukon
mukainen maara kortteja kuvapuoli alaspain.

Pelaajamaara 3 4 5

Kortteja kullekin

pelaajalle &

Kortteja péydéan

keskelle E & 3

Asettakaa sitten loput kortit vierekkain pdydan keskelle
kuvapuoli alaspain.
e Kukin pelaaja ottaa kortit kateensa ja jarjestda ne
pienimmasta suurimpaan ndyttdmatté niitd muille.
o Paattakas, pelaatteko MIETOA
vai TULISTA pelimuotoa.
¢ \Viimeksi avokadoa sydnyt

pelaaja aloittaa. Vuorot
vaihtuvat myotapaivaan.

# PELIN KULKU

Kun olet vuorossa, paljasta numerokortteja yksitellen. Sinun pitéa
lopettaa heti, jos 16ydat 2 eri numeroa. Muussa tapauksessa saat
jatkaa, kunnes olet paljastanut 3 samaa numeroa.

Kutakin numeroa varten voit paljastaa kortin joko:

() poydan keskelta. l..l.
Kaanna poydan keskeltd mika tahansa
kortti kuvapuoli yldspain. lm.l
tai

(© kenen tahansa kédests, mukaan lukien omastasi.
Valitsemasi pelagjan pitdd paljastaa pienin tai suurin
numeronsa. Paljastettu kortti asetetaan pdydélle kuvapuoli

ylospain.
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Vuorosi voi paattya kahdella tavalla:

—> Joko l6ydat trion ja asetat 16ytémasi 3 samanlaista korttia
kuvapuoli ylospéin eteesi pdydalle

—> tai paljastat kortin, jossa on eri numero kuin edellisessa.
Siina tapauksessa paljastetut kortit palautetaan paikoilleen:

kuvapuoli alaspain pdydan keskelle ja/tai takaisin omistajilleen.

Kummassakin tapauksessa vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Tarkeaa:

¢ Voit valita saman vaihtoehdon useampaan kertaan.
\oit esimerkiksi pyytaa vastustajalta pienintd numeroa ja sitten
uudestaan pienintéa jalielld olevaa numeroa.

¢ Jos paljastat kortin omasta kadestasi, sen on pakko
olla pienin tai suurin numerosi (ei siis koskaan katesi
keskimmainen).

¢ Jos kadessasi ei ole kortteja jalielld, jatkat silti pelaamista
paljastamalla kortteja pdydan keskelta tai muilta pelagijilta.

Esimerkki:

Teron vuoro: Han pyytad Hessun pieninta numeroa ( E)

ja sitten Maijan pienintd numeroa (H ). Teron vuoro paattyy
heti ja paljastetut 2 erilaista korttia palautetaan omistajilleen.
Sitten on seuraavan pelaajan vuoro.
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Tero

Maijan vuoro: Han kaantaa kortin pdydan keskelta (H ), paljastaa sitten
oman pienimman korttinsa (H ) ja sen jalkeen jéliella olevista korteistaan
pienimmén (fid ). Han 16ysi siis 2-trion. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro.

# PELIN LOPPU

\oitat heti, jos saat kerattya:

— 3 trioa tai 2 toisiinsa kytkeytyvaa trioa riippuen pelimuodosta
(MIETO tai TULINEN) TAI

—> 7-trion (joka paihittéé kaiken muunt).




