
Joukkuepelimuunnelma 
(vain 4 tai 6 pelaajalle)

Tehkää sääntöihin seuraavat muutokset:

 Pelivalmistelut
• �Muodostakaa kahden pelaajan joukkueet: 4 pelaajalla 2 

joukkuetta ja 6 pelaajalla 3 joukkuetta. Joukkueen jäsenten 
pitää istua vastakkain, ei vierekkäin.
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• �Sekoittakaa ja jakakaa kaikki kortit kuvapuoli alaspäin. 
Pöydän keskelle ei aseteta yhtään korttia.

• �Kun olet järjestänyt korttisi, vaihda yksi kortti parisi kanssa. 
Kaikki joukkueet voivat tehdä tämän yhtä aikaa.

Vaihtaminen tapahtuu näin: Joukkueen jäsenet valitsevat 
yhdet korteistaan, ojentavat ne kuvapuoli alaspäin  toisilleen 
yhtä aikaa ja asettavat ne sitten kenenkään huomaamatta 
oikeille paikoille käsiinsä.

Viestintä: Vaihtaminen on ainoa sallittu joukkueen sisäinen 
viestintätapa. Kaikki muu on kiellettyä (silmäniskut, pöydän 
alla potkiskelu, vaihdetun kortin paikan näyttäminen, jne.).

 Pelin kulku
• �Aina kun jokin joukkue kerää trion, muut joukkueet saavat 

halutessaan tehdä uuden vaihdon. 
• �Joukkueen keräämät triot ovat sen jäsenten yhteisiä. 

Suosittelemme keräämään joukkueen triot aina saman 
pelaajan eteen.
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Esimerkki: 
Teron vuoro: Hän pyytää Lindan suurinta numeroa ( 

10 10

10 ), sitten parinsa 
Maijan suurinta numeroa ( 

10 10

10 ) ja paljastaa vielä oman suurimman 
numeronsa ( 

10 10

10 ). Sininen joukkue sai tämän trion ja muut 2 joukkuetta 
saavat tehdä vaihdon.

 Pelin loppu
Joukkue voittaa heti, jos se saa kerättyä:

 �3 trioa tai 2 toisiinsa kytkeytyvää trioa riippuen pelimuodosta 
(mieto tai tulinen) TAI
 7-trion!

10
10

10
10

10

10
10

10

10 M
aij

a

Tero

Linda

Iivo Hessu

Jussi

88

Vaihdot

Suunnittelu Kaya Miyano    Kuvitus Laura Michaud
3 – 6 pelaajaa - Ikäsuositus 7+

 Sisältö: 36 korttia ja nämä säännöt.

PELISÄÄNNÖT
 Pelin tavoite

Kerää trioja (trio koostuu 3 samanlaisesta kortista) nopeammin 
kuin muut pelaajat.

Mieto pelimuoto   
 Joko mitkä tahansa 3 trioa  

 tai 7-trio

Tulinen pelimuoto   
 �Joko 2 toisiinsa kytkeytyvää trioa (kytkökset on merkitty 
korttien alakulmiin).

 tai 7-trio
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Esimerkki: Pelin voittaa vaikkapa keräämällä 2-trion pariksi 
5-trion tai 9-trion.
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 Pelivalmistelut
• �Sekoittakaa kortit ja jakakaa kullekin pelaajalle taulukon 

mukainen määrä kortteja kuvapuoli alaspäin.

Pelaajamäärä 3 4 5 6

Kortteja kullekin 
pelaajalle 9 7 6 5

Kortteja pöydän 
keskelle 9 8 6 6

Asettakaa sitten loput kortit vierekkäin pöydän keskelle 
kuvapuoli alaspäin.
• �Kukin pelaaja ottaa kortit käteensä ja järjestää ne 

pienimmästä suurimpaan näyttämättä niitä muille.
• �Päättäkää, pelaatteko mietoa  

vai tulista pelimuotoa.
• �Viimeksi avokadoa syönyt 

pelaaja aloittaa. Vuorot 
vaihtuvat myötäpäivään.
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 Pelin kulku
Kun olet vuorossa, paljasta numerokortteja yksitellen. Sinun pitää 
lopettaa heti, jos löydät 2 eri numeroa. Muussa tapauksessa saat 
jatkaa, kunnes olet paljastanut 3 samaa numeroa.

Kutakin numeroa varten voit paljastaa kortin joko:
A  �pöydän keskeltä.

Käännä pöydän keskeltä mikä tahansa 
kortti kuvapuoli ylöspäin.

B  kenen tahansa kädestä, mukaan lukien omastasi.
Valitsemasi pelaajan pitää paljastaa pienin tai suurin 
numeronsa. Paljastettu kortti asetetaan pöydälle kuvapuoli 
ylöspäin.

6
6 6

Näytä meille 
suurin numerosi!
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Vuorosi voi päättyä kahdella tavalla:
 ��Joko löydät trion ja asetat löytämäsi 3 samanlaista korttia 
kuvapuoli ylöspäin eteesi pöydälle
 �tai paljastat kortin, jossa on eri numero kuin edellisessä. 
Siinä tapauksessa paljastetut kortit palautetaan paikoilleen: 
kuvapuoli alaspäin pöydän keskelle ja/tai takaisin omistajilleen.

Kummassakin tapauksessa vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
 Tärkeää:

• �Voit valita saman vaihtoehdon useampaan kertaan. 
Voit esimerkiksi pyytää vastustajalta pienintä numeroa ja sitten 
uudestaan pienintä jäljellä olevaa numeroa.

• �Jos paljastat kortin omasta kädestäsi, sen on pakko 
olla pienin tai suurin numerosi (ei siis koskaan kätesi 
keskimmäinen).

• �Jos kädessäsi ei ole kortteja jäljellä, jatkat silti pelaamista 
paljastamalla kortteja pöydän keskeltä tai muilta pelaajilta.

Esimerkki: 
Teron vuoro: Hän pyytää Hessun pienintä numeroa ( 

3 3

3  )  
ja sitten Maijan pienintä numeroa ( 

2 2

2  ). Teron vuoro päättyy 
heti ja paljastetut 2 erilaista korttia palautetaan omistajilleen. 
Sitten on seuraavan pelaajan vuoro.
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Maijan vuoro: Hän kääntää kortin pöydän keskeltä ( 
2 2

2  ), paljastaa sitten 
oman pienimmän korttinsa ( 

2 2

2  ) ja sen jälkeen jäljellä olevista korteistaan 
pienimmän ( 

2 2

2  ). Hän löysi siis 2-trion. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro.

 Pelin loppu
Voitat heti, jos saat kerättyä:

 �3 trioa tai 2 toisiinsa kytkeytyvää trioa riippuen pelimuodosta 
(mieto tai tulinen) TAI
 �7-trion (joka päihittää kaiken muun!).
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