©

N SINOVNAE, SNV NN S, 97 N NOIWAS N M N/ NN K NNV = S NS — - N, N . — S

N SONNVAVE & WA SIS & WAVS NNV N/ = = SYNAZS '@ = NS

NN RS KRN ! “ RN AR RN AN e NANNCRANY AN
INE ENCUENTRA EL cAMING A TRAVES PNV i NN n_ (> . Donkey Kong g : Vayoi Kusama A4

NI} DF LOS INTERMINABLES CANALONES RO« | iR X NS N N

a\.\;{ N N —— V- B NG - f : NN

N

2 No"mgate. 2 Kiiwe N | S8 B - X
A c‘ND\ mgato | &% NS R o R - N o N

L= , | Y s g~ = N
8 e o i s T
L N L -a ﬁl A )““ : »'A /|, blillas de madera) sﬂs

Tom VUARCHEX
[autor/ilustrador]

isefi 3 ion, Tom se f
Disefiador grafico de formacion,
adentré en el mundo de los juegos de mesa "\ ‘® O

4

‘Ogg’,
2 mediados de los 90 con la autopublicacion i’) O SN “ ’
de Jungle Speed, del que fue coautor. Autor

P> e Dt
esporadico desde entonces € f‘“us“ad-or-» @ rﬂx()’“ﬂ # v | : | /)
ratos, lidera la aventura de la linea Twin it, "0“40“ /

desde el primer poster hasta la edicion de f “

' | Y '_.=“" 1 )’ N\ 7
Twin it Japan. n’(}“ﬂs 1 L < I § ;‘ /

_—

SN

e 1 4 / .« P ./ ~

$0 ] , & S A "(Bq - ﬂ“ {‘ Joge-e (imagen con doble sentido) &y N Y \ d j Ag) T . '(}'“(4 [R EtM' Y NATHAUE SAUNIER rﬂwﬂgﬂ.\ N A\"I‘\\(‘ﬁ} - ?A\\'ﬂ\\(‘sﬂ'%&.ﬂ

s f “'l . ) "} A ) '{—‘ & 4 } ; au ~N ’

0'“ oy gy 0“40 > ') Y s = \ \ ( | | ; ‘ irﬂ\ ores] ‘“'ﬂ“ Simbolizar de manera homogénea una cultura tan vasta como \\

7 [ [\ == 0 N ' F o \ “0 ? ,,’ N\ ; @, 4 Esta pareja de tortolitos inseparables L= “= la japonesa respetando al mismo tiempo las limitaciones de la »mﬂ

N/ ‘ \ SN/ <4 NI <4

@ % ohel P 1L ’“0‘ e - ' A AL : \'() m e i A\ } ; : § ‘ Q()A n?g; anos recorriendo festivales para Sﬂ“' «twinitizacion» es un ejercicio exigente. El minimalismo, el inge- '{‘“’
a ﬂ' 6s /14415 B \40 m ) £ ‘ & AN ; : % | § o P < mesafa/r\ 3::5 lf’foyeCfOS de juegos de > '0‘ nio y la precision grafica permiten crear una imagen que parece § L= @

I\ ‘ ¢ -Aunque suele ser Rémi a quien ﬂ’“ “# «evidentey, invisibilizando el trabajo necesario para idearla. El f)m(!

se le ocurren las ideas, las desarrollan

7}{\' S, A {)@ entre los dos. Desde 2015, | . ‘iﬂi ilustrador Naiade nos ofrece, a través de sus elecciones, una <~ N
@, \ 2 [/ + '@ suerte les < brillante de demostracién de cémo combinar el simbolismo tra- s";-

. O <7\ % 2 4 4 v ; : i i [! 5 : 3 ~ ha sonreid, 1a pri -
g{} \ % \ “0.\ & < / ¢ g 4 - S = “ ol xieeio b = 4\ e B iz > juego delc:rt(;(;nd: ?-:Ivr/]:z?;a version del !()'m'l dicional con referencias mas personales y contemporaneas. 7‘&
!0\ . el \ o\ Y 0“‘ - ‘ : ] - y Q’)' ) o ~. N »;, I . v ‘40\ 119 imagenes son a la vez mucho y poco. Twin it Japan no pre- \0
7) “0’ - b\ gme\ & @ Wil AN « 1 \ 2/ 7)“40‘1 Nocatin p i NAIAE:jE ] 0'\ § tende ser una vision exhaustiva, sino mas bien un paseo por el "xa
[ © o w\ X\ < 5 \ ’ - ‘ e ¢ v ' [ilustrador .\ Japon de Naiade. Este cuaderno te ofrece algunas claves para ==
m g 2 -aY ) ) 0‘ 4 - e 1 3 -l = i p ; - P . v <A 7 / / Entusiasta del deporte Y, obviamente, %’(\ﬁ’ comprender sus haikus visuales... 'Q()‘\
> S =~ | " . 2 % Sl = B ) gl I ' : <7 N ' ' del dibujo, Naiade ha estudiado \ [ — _ N
e 7 3 : = E z I\ € 1 N ' y a(:quitectura, disefio de objetos y > \()}0 N :()i()g{)’“"* K }\'{‘\ “”»\‘07

»

N N
N , , ok
N‘() UN JUEGO TACTICO QUE GUSTARA

N TANTO A MININOS COMO A GATOS ADULTOS.

dibujo narrativo. Habiendo ilustrado

docenas de juegos Y librog, ahora ha.
puesto su talento al servicio de Twin it.

WA <y\Y)
o = <

!7)'“ NN & - <N/ S e . NN d '\ & 7 y INTA
R NN SN KRN Az < SN & SONANA = = ) N/ A N SO AN SK WAVS @ SHUNAVS = SNV : -
AR NN AR RN N Y AN KRNI AKAN, NN AN AN | KARARINHAININK A, = N N —

‘ ‘ Carnet_d'inspirations_ES.indd 1-8
| | \ @ \ ‘ | 12/12/2025 9:31:52 ‘



Onigiri
- -

B

il
/Jeremy Hall+foto 2/tednmiki

2
H
g
:
i
S
2
3
£
5
5
¢
2
5
2
o
2
Q
<
g
2
Q

Créditos - foto.1/Aleksandar Pasaric foto 2/Kakidai - foto 3/663highland

Creditos : foto 1/Maakun = foto 3/Crisco 1492
Creéditos : foto 2/Jeffrey.Pauletto + foto 3/Ninal

Créditos . foto 1/Nanxin Zhao + foto 3/Sei F-

g
 E
£
F
£
1)

o
s
b
£
2
S

‘ ‘ Carnet_d'inspirations_ES.indd 9-16 @ 12/12/2025 9:32:47‘ ‘



