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2-6 graczy/ 6+

Autorzy: Nathalie Saunier,
Rémi Saunier i Tom Vuarchex
Projekt: Naiade

W czasie gry nd stol€

pojawiajd si¢ kolejne karty. “‘

JAK NAJSZYBCIE)
ZNAJDZ IDENTYC
WZORY!

L§ TRYBY GRY, W TYM:

rywalizacja,
gra zespotowa,
kooperacja.

_ rrebel & facebook.com/jeux.cocktailgames
s
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“NI‘ Importer/Dystrybucja w Polsce: Producent:

| Rebel Sp.z0.0. Cocktail Games Coc"
g ul. Budowlanych 64¢ 2, rue du Hazard [
2 80-298 Gdarisk 78000 Wersal 3
= www.wydawnictworebel.pl Frangja i

wydawnictwo@rebel.pl www.cocktailgames.com




